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Frontplatte MPB 44 M
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12 Volt- NOT-AUS Schnittstellen USB Wahlschalter fur
Netzteil oder seriell fur Sonderbetriebsarten
Laptop / Drucker
Sicherung Hauptschalter MPB 44 M
42 Volt-Ausgang LED-Anzeige (griin) fiir 12 Volt-

Netz- oder Akkuspannung

Taster (schwarz) fiir Deaktivierung
eines optionalen SMS-Moduls

Steckdosenplatte MPB 44 M

Anschlussplan MPB 44 M

12V-Akku SMS Syn Datenbus Datenbus Netzanschlu®
Handbetrieb LDR Signalgeber
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Allgemeine Hinweise zur Inbetriecbnahme des Steuergerites

Zur Inbetriebnahme des mobilen Ampelsteuergerates MPB 44 M im 230/42 Volt-
Netzbetrieb schalten Sie bitte zuerst den Sicherungsautomaten ein.
Achten Sie darauf, dass auch die Fehlerstromschutzeinrichtung aktiviertist.

Mit dem Kippschalter rechts unten nehmen Sie das Steuergerat in Betrieb. Die MPB 44
M startetimmer mit dem zuletzt programmierten Programmablauf.

Sollten noch keine MPB 44 S-Signalgeber als AuRenanlage angeschlossen sein,
erfolgt eine Fehlermeldung wie z. B. ,Ampel 2 fehlt®.

Der spezielle MPB 44-Signalgeber ohne Steuerung wird am Mast direkt Gber dem
Steuergerat MPB 44 montiert.

Die weitere Verkabelung erfolgt in selber Weise wie bei der MPB 4400 Kabel 42-Volt —
nach anerkannten Regeln der Technik unter Beachtung einschlagiger Vorschriften,
notwendiger Statiken, Sicherheitsabsténden, Uberspannungs- und Durchfahrthéhen
USW.

Bei Auslieferung des Steuergerates MPB 44 M ist ein leeres Datenprogramm ein-
gespielt.



Bedienterminal fir Handbox und Daten-Interface

Mit dem Bedienterminal haben Sie Zugriff auf gleich drei verschiedene Geréte:
Handbox fiir direkte manuelle Dateneingabe bis zu 4 Signalgruppen, Daten-Interface
fur 4 sowie fur 12 Gruppen fir die PC- oder Laptop-Programmierung, Druckfunktionen
usw.

Durch léangeres Drucken der Taste >Ein-/On< wird das Terminal eingeschaltet.

Die Navigation in den Menus erfolgt, wie schon von der Bedienung der MPB 4400-
Handbox bekannt. Die Tasten sind sternférmig angelegt:

Mit der Taste >1< wandert man in seiner Auswahl nach links, mit Taste >3< nach rechts.
Md&gliche Auswahlen oder Bedienschritte werden im Display aufgezeigt. Ausgewahlte
Werte werden durch Aufblinken angezeigt.

Der Druck auf Taste >4< Ubernimmt die Auswahl und man kommt ggf. eine Ebene
weiter. Mit Taste >2< geht man im Meni zurlick. Folgen Sie zur weiteren Bedienung
jeweils den Hinweisen im Display.

Sollte beim Einschalten des Terminals in der Startphase ein Fehler lokalisiert werden,
erscheint eine entsprechende Anzeige zum Beispiel ,Quittiere Fehler mit Taste >4<" —
ggf. sind dann weitere Schritte erforderlich.

Wartet die Signalanlage nach PC-Programmierung auf einen Startbefehl erscheint nun
der Hinweis ,Start mit Taste >4<".

Bei eingeschaltetem Steuergerat MPB 44 M erscheint nun die Auswahl:
»1estmend Ein >3<“ (der Punkt Testmenti wird spater erlautert) und ,weiter mit >4<*

Nach Druck auf Taste >4< stellt sich die Anlage unter Anzeige der Firmware-Version
VOr.

Stehen mehrere Tagesprogramme zur Auswabhl, kénnen Sie diese mit der Taste >3<
(und Taste >1<) nun auswahlen. Folgen Sie hierzu den Hinweisen im Display. Ist Ihrer
Auswahl getroffen, driicken Sie die Taste >4<.

Sollte nur ein Programm vorhanden sein, erscheint direkt der Hinweis ,weiter mit >4<".

Es wird nun das im Terminal eingestellte Datum/Uhrzeit im Wechsel angezeigt. Bitte
achten Sie darauf, dass diese Angaben stets korrekt sind.

Wie Sie die Uhrzeit oder das Datum im Terminal und im Steuergerat andern kénnen,
entnehmen Sie bitte der Beschreibung ,Sonderfunktionen® bzw. der Bedienungsan-
leitung der Baustellen-Signalanlage MPB 4400

Bei korrekter Einstellung gehen Sie bitte ,weiter mit >4<".



Treffen Sie fir eine Dateneingabe nun die Auswabhl, ob sie per Interface (bis max. 12
Gruppen) mit Inrem Laptop oder direkt manuell Giber die Handbox (bis max. 4 Gruppen)
programmieren méchten: ,Bitte wahlen: Interf. — Handbox".

Haben Sie sich fur eine Dateneingabe ohne Laptop direkt Gber die Bedienoberflache
der Handbox entschieden, so kénnen Sie nun per Hand die Programmierung der
Ampelanlage fir lhre gewlinschte Verkehrssituation wie in der Bedienungsanleitung
der Baustellen-Signalanlage MPB 4400 beschrieben vornehmen (im Kabelbetrieb).

Ein Ausdruck dieser Daten aus dem Bedienterminal ist Gber den Menlpunkt ,Druck-
Handb.“ méglich (Laptop oder serieller Drucker erforderlich). Weitere Informationen
zum Druck entnehmen Sie bitte dem Handbuch Interface 4 Gruppen.

Wenn Sie die Dateneingabe Uber einen PC oder ein Laptop mit Hilfe unserer Software
Ampeltools vornehmen mdéchten, entscheiden Sie sich bitte fir den Menlpunkt ,Interf”.
Mitdem Interface erhalten Sie den Zugang zur Steuerung.

Nun wahlen Sie die gewilinschte Schnittstelle ,USB“ oder ,Seriell“und den Typ ,PC* aus
dem Menipunkt ,PC — Druck-Handbox“ aus. An der ausgewahlten Schnittstelle
leuchtet nun die griine LED aufund Sie kénnen lhr Laptop dort anschlie3en.

Fur die weitere Arbeit mit PC- oder Laptop folgen Sie nun den im Handbuch Interface
12 Gruppen beschriebenen Schritten. Die Programmierung erfolgt mit unserer separat
erhéaltlichen Software Ampeltools. Ein Ausdruck von Daten ist ebenfalls méglich.

Ein schnelles Blinken einer der grinen LED ,Int. 4" oder ,Int. 12" zeigt an, dass die
entsprechende Druckausgabe aktiv ist.

Sonderfunktionen

Wird gleichzeitig beim Einschalten eine der Tasten >1< oder >2< am Bedienterminal
gedrlckt, kann man im ansonsten verdeckten Sondermeni folgenden Einstellungen
vornehmen:

Ein/On + Taste >1< = Datum/Uhrzeit stellen
Im Display erscheint nun ,Testmend >3<" und ,weiter >4<“. Gehen Sie erst mit >4<
weiter, dann kénnen Sie das Datum/Wochentag und die Uhrzeit einstellen.

Ein/On + Taste >2< =Programmierung sperren
Halten Sie beim Einschalten die Taste >2< gedrickt bis im Display die Meldung
»rerminal gesperrt“ erscheint.

Das gleichzeitige Driicken der Tasten >1< + >2< + >3< setzt das Bedienterminal auf die
Werkseinstellungen zurtck.



Testmenii

Wird das Bedienterminal bei laufender Signalanlage eingeschaltet, so erscheint im
Display des Terminal der Punkt ,Testmenl Ein >3<“. Nach Bestatigung mit der Taste
>3< sind Sie im Testmeni und kénnen dieses dann, wie im Display beschrieben, durch
das gleichzeitige Driicken der Tasten >1< + >3< aktivieren und durch die einzelnen
Testpunkte blattern. Folgen Sie hierzu den Hinweisen im Display des Bedienterminals.

Nun werden am rechten Display der Steuerung MPB 44 M verschiedene Informationen
dargestellt:

Der Hinweis ,Gut” zeigt die Glite der Kabelstrecke an. Unter ,LDR* wird der aktuelle
Wert der automatischen Helligkeitsanpassung angezeigt. Dahinter wird die momentan
eingestellte Position des Sonderbetriebsartenschalter im Display visualisiert — so steht
die Abkirzung ,Au“ zum Beispiel fur die angewahlte Betriebsart ,Automatik®.

Das Testmen wird mit Taste >4< beendet —das Display der Steuerung wechselt wieder
zur Standardanzeige.

Weitere Hinweise

Sollte einige Zeit keine Bedienung am Terminal vorgenommen werden, so schaltet
dieses selbsttatig ab. Durch Driicken bzw. Festhalten der Taste >2< kdnnen Sie das
Terminal auch manuell abschalten (siehe Bedienungsanleitung der Baustellen-
Signalanlage MPB 4400).

Programme, die Uber das Terminal (Handbox) am Steuergerdt MPB 44 M erstellt
wurden (bis zu 4 Gruppen), kénnen Uber die Funktion ,Druck-Handbox® ausgelesen
und gedruckt werden.

Programme, die mit PC und Ampeltools erstellt wurden, kénnen Uber die Funktion ,PC*
in das Interface eingespielt bzw. aus dem Interface ausgelesen oder gedruckt werden.

Anmerkung:

Fur Handbox- und Interface-Daten steht jeweils ein eigener Datenspeicherbereich zur
Verfiigung. Gleichzeitig kann im Terminal immer nur ein Handbox- und ein Interface-
programm gespeichert werden.

Daher kommt bei Umschaltung des Interface zwischen Druck-Handbox (4 Gruppen )
auf PC (12 Gruppen) oder umgekehrt, der Hinweis, dass bereits vorhandene Daten aus
dem Speicher des Interface geléscht werden missen.

Das Léschen der Daten im Interface bestétigen Sie mit Taste >3<. Wollen Sie das
L&schen jedoch abbrechen, betatigen Sie die Taste >2<. Allerdings erfolgt dann auch
die Umschaltung des Interface nicht.



Wird versucht programmierte Daten auszulesen, die nicht dem zuvor ausgewahlten
Typ entsprechen, wie zum Beispiel ,PC* (bis 12 Gruppen tUber Laptop programmiert),
erfolgt der Hinweis: ,Handboxdaten!“ Dieses bedeutet, dass bereits Daten vorhanden
sind, die mit dem Bedienterminal (Handbox) erstellt wurden und sich daher unter der
von lhnen zuvor gewahlten Einstellung ,PC* nicht auslesen lassen.

Hat man zuvor ,Druck — Handbox“ (bis zu 4 Gruppen am Terminal/Handbox
programmiert) ausgewahlt und versucht Daten auszulesen, welche mit dem PC erstellt
wurden, erscheint der Hinweis: ,,PC-Daten!”

Stellen Sie daher sicher, dass Sie zum Auslesen von Daten auch stets den korrekten
Typ angewahlt haben — also ,PC* fur Daten, welche mit dem PC oder Laptop und
Ampeltools erstellt wurden und bei Programmen, welche zuvor Uber das Terminal
(Handbox) erstellt wurden ,,Druck-Handbox".

Hinweis zum 12 Volt-Betrieb

Sind zum netzunabhangigen Betrieb das Steuergerat MPB 44 M und alle Signale MPB
44 S jeweils einzeln mit 12 Volt versorgt, schaltet die Betatigung des Not-Ausschalters
alle Signale in die Stérabschaltung.
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I. Einleitung

Die MPB 4400 ist die universelle Signalanlage fiir alle ampelgeregelten
Verkehrssituationen wie: Einbahnwechsel-, Einmiindungs-, Fuf3-
ginger- sowie Kreuzungssignalanlagen mit 12 Gruppen und maximal
24 Signalgebern mit 100%ig baugleichen Steuereinheiten.

Die Anlage kann als Quarz-, Kabel- oder Quarz-, Kabel- und
Funkanlage geliefert werden.

Im Kabel- sowie im Funkbetrieb besitzt die Anlage folgende

Uberwachungen nach RiLSA:

- Rotlichtiiberwachung

- Griin- Griinverriegelung

- Griin- Status

- Zwischenzeitiiberwachung (vorgeschrieben It. RiLLSA,
Anhang G.3)

- Watch-Dog (Rechneriiberwachung)

Alle Daten wie Signalzeitenplédne und Stérungen mit Datum konnen
mit einem Drucker ausgedruckt werden.

Folgende Betriebsarten sind moglich:

1. Festzeitprogramm sowie Festzeitprogramm mit bis zu
4 Tageszeitprogrammen

2. Verkehrsabhingiger Betrieb sowie verkehrsabhédngiger
Betrieb mit bis zu 4 Tageszeitprogrammen

3. Verkehrsabhingiger Betrieb mit Griin auf Anforderung mit
bis zu 4 Tageszeitprogrammen

4. Blinken- und Dunkelprogramm

Fiir alle Programme konnen Sie bis zu 4 Startzeiten mit verschiedenen
Tagesblocken eingeben.

HANDGERATETYPEN

Ein- und Ausschalten des Handgerétes (Handbox)

Bevor Sie das Handgerét in Betrieb nehmen kénnen, miissen zunichst
die mitgelieferten Batterien (4 * Mignon AA) eingesetzt werden.
Offnen Sie dazu das Batteriefach auf der Riickseite des Gerites und
legen Sie die Batterien ein (aufrichtige Polung achten).

Zum Einschalten des Gerites betétigen Sie kurz die Taste "EIN”.
Daraufhin zeigt das Handgerdt den Handgerédtetyp an. Sie konnen das
Handgerit ausschalten, indem Sie ca. 5 Sekunden lang die Taste 2
gedriickt halten.

Das Display zeigt je nach Handgerétetyp an:

**M P B 4400**

([ *M P B 4400 VA*

Einbahnwechsel Kapitel II Nummer 3 + 4

N

**M P B 4400** .
Kreuzungen Kapitel II Nummer 5 + 6

([ *M P B 4400 VA*

N

Kreuzungen Kapitel I Nummer 7 + 8

Je nach Handgeritetyp haben Sie verschiedene Programmierungs-
moglichkeiten. Diese sind in den Kapiteln niher erklirt, die oben neben
den Handgeritedisplays angefiihrt sind. Sie kénnen also direkt zu dem
Kapitel gehen, welches zu Threm Handgerit passt.



1. Eingabe fiir Einbahnwechselverkehr
ohne Verkehrsabhingigkeit und ohne Sonderoptionen

**M P B 4400**
Einbahnwechsel

Mit diesem Handgerit konnen Sie
Einbahnwechselverkehr programmieren.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerdt einschalten. Nach
etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die aktuelle
Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben nicht korrekt
sein, stellen Sie diese neu, wie im Kapitel Zusatzfunktionen auf Seite 59
dieser Anleitung beschrieben, ein. Mit der Taste 4 schalten Sie weiter,
bis das Handgerit Sie auffordert, eine Ampel zu programmieren. Dabei
verlangt das Handgerit verschiedene Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3
konnen Sie Daten verdndern. Der momentan giiltige Wert blinkt. Halten
Sie die Tasten ldnger fest, verdndern sich die Werte schneller.

Das Display zeigt:

Bitte auswéahlen:
Quarz Funk Kabel

Wihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus,
z.B.”Quarz” fiir Quarzbetrieb.

Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der

Baustellenlénge:
>< 50m >+<

Hier konnen Sie die Liange der Baustelle mit den Tasten 1 und 3 ver-
dndern.

Ist der Wert eingestellt, kommen Sie mit Taste 4 weiter.

Wahlen: (km/h)
10 30 40 50 70

Die aktuelle Geschwindigkeit blinkt. Stellen Sie die geforderte
Geschwindigkeit innerhalb [hrer Baustelle ein.
Driicken Sie danach Taste 4. Es erscheint:

Raumzeit 1 => 10s
Raumzeit2 = 10s

Diese beiden Zeiten hat das Handger#t berechnet.

Die angezeigten Ridumzeiten konnen aus Sicherheitsgriinden nicht
unterschritten werden. Es ist aber moglich mit Taste 3 die Zeiten zu
erhohen. Auf Wunsch auch unterschiedlich. So kann zum Beispiel bei
einer Baustelle am Berg der auffahrenden Seite eine gro3ere Raumzeit
gegeben werden. Die Rdumzeit 1 14duft ab, wenn Ampel 2 ihr “Griin*
beendet hat.

Driicken Sie noch mal Taste 4 und folgen Sie der Anzeige im
Handgeriit:

Griinzeit1 =>5s
Grinzeit2 = 5s

In der Zeile, in der ,,der Pfeil blinkt“, kann der angezeigte Wert mit den
Tasten 1 und 3 veridndert werden. Mit Taste 4 kommt man eine Zeile
tiefer und kann dort die Zeit verdndern.

Nun sind alle Eingaben im Handgerét abgeschlossen.

Driicken Sie noch mal Taste 4. Das Display zeigt:

Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:



Stecke Gerat in
Ampel 1 >4<

Stecken Sie das Gerit in die erste Ampel (Ampel 1) ein. Schalten Sie die
Ampel ein. Im Display der Ampel muss folgendes angezeigt werden:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

a.) bei Quarzbetrieb
Driicken Sie am Handgerit die Taste 4. Die Daten aus dem Handgerét
werden in die erste Ampel (Ampel 1) iibertragen.

Handgeriit: Steuergeriit:
Sende zur Ampel | 12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | empfange Daten
[ Datentibertragung | [ Datentibertragung ]
>> 0K << >> OK <<

1 Ampel korrekt
programmiert

Die zweite Ampel muss jetzt noch programmiert werden. Das
Handgerit in die zweite Ampel einstecken und die Ampel einschalten,
einen Augenblick warten, bis im Steuergerit angezeigt wird:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Driicken Sie nun die Taste 4 am eingesteckten Handgerit. Die Daten
werden in die zweite Ampel (Ampel 2) tibertragen. Die gesamte Anlage
(Ampel 1 und Ampel 2) synchronisiert sich automatisch und startet den
Programmablauf.

b. ) bei Funk oder Kabelbetrieb ohne Sonderoptionen
Die Auswahl erfolgt wie bei Punkt 1.2 beschrieben. Sie wéhlen jedoch

5

je nach Art der Verbindung Funk oder Kabel anstatt Quarz. Sie
brauchen hierbei nur eine Ampel mit dem Handgerét zu program-
mieren. Nachdem Sie die Anlage verkabelt haben, schalten sie eine
Ampel ein.

Diese wird, nachdem Sie programmiert wurde, Ampel 1.

Im Steuergerit muss angezeigt werden:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Bei einer Funkanlage entfillt die Verkabelung. Programmieren Sie mit
dem Handgerit die erste Ampel (Ampel 1), in dem sie das Handgert
in die Ampel einstecken und nach Aufforderung die Taste 4 driicken.
Diebeiden Displays zeigen an:

Handgeriit: Steuergerit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
_ Datensatz: 159/ | | empfange Daten |

[ Datentibertragung ( Datenuibertragung |

>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | | Ampel 2 fehlt !

Nach Einschalten der 2. Ampel wird das Programm iiber Funk bzw.
Kabel zur anderen Ampel (Ampel 2) iibertragen und die Anlage startet
vollautomatisch.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1 oder 2 (durch Betdtigen
des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die gesamte
Anlage neu programmiert werden.

Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwabhl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.



2. Eingabe fiir Einbahnwechselverkehr
Funk oder Kabelbetrieb ohne Verkehrsabhingigkeit,
jedoch mit Sonderoptionen wie Nachtbetrieb, Tages-
programme, Zwischenzeitmatrix, Zwangsumlauf und
Datentibertragung per PC.

**M P B 4400**
Einbahnwechsel

Mit diesem Handgerit konnen Sie Einbahnwechsel-
verkehr ohne Verkehrsabhéingigkeit, jedoch mit Sonder-
optionen programmieren. Die Einstellung der Sonder-
optionen finden Sie ab Seite 49 dieser Anleitung.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerit einschalten. Nach
etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die aktuelle
Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben nicht korrekt
sein, stellen Sie diese neu, wie im Kapitel Zusatzfunktionen auf Seite 59
dieser Anleitung beschrieben, ein.

Mit der Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerit Sie auffordert,
eine Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerit
verschiedene Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten
verdandern. Der momentan giiltige Wert blinkt.

Halten Sie die Tasten lédnger fest, verdndern sich die Werte schneller.
Das Display zeigt:

Bitte auswéahlen:
Quarz Funk Kabel

Wihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus, z. B.
”Kabel” oder “Funk® (bei Quarzbetrieb ist aus den Sonderoptionen
lediglich der Nachtbetrieb moglich).

Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der

Baustellenlange:
>< 50m >+<

Hier konnen Sie die Lange der Baustelle mit den Tasten 1 und 3 ver-
andern.
Istder Wert eingestellt, kommen Sie mit Taste 4 weiter.

Wahlen: (km/h)
10 30 40 50 70

Die aktuelle Geschwindigkeit blinkt. Stellen Sie die geforderte
Geschwindigkeit innerhalb [hrer Baustelle ein.
Driicken Sie danach Taste 4. Es erscheint:

Raumzeit 1 => 10s
Raumzeit2 = 10s

Diese beiden Zeiten hat das Handgerit berechnet. Die angezeigten
Réumzeiten konnen aus Sicherheitsgriinden nicht unterschritten
werden. Es ist aber moglich mit Taste 3 die Zeiten zu erhchen. Auf
Wunsch auch unterschiedlich. So kann zum Beispiel bei einer Baustelle
am Berg der auffahrenden Seite eine groBere Raumzeit gegeben
werden. Die Raumzeit 1 lduft ab, wenn Ampel 2 ihr “Griin“ beendet
hat.

Driicken Sie noch mal Taste 4 und folgen Sie der Anzeige im
Handgerit. Falls Sie als Sonderoption Tagesprogramme angewdahlt
haben, erscheint die folgende Anzeige. Wie Sie die Sonderoptionen
aktivieren ist im Anhang unter Sonderoptionen beschrieben.

Eingabe >4<
Tagesprogramm 1

Nun werden Sie aufgefordert das 1. Tagesprogramm einzugeben:

Grinzeit1 =>5s
Grinzeit2 = 5s

In der Zeile, in der ,,der Pfeil blinkt“, kann der angezeigte Wert mit den
Tasten 1 und 3 veridndert werden. Mit Taste 4 kommt man eine Zeile
tiefer und kann dort die Zeit verdndern.

8



Bei einer Neu-Programmierung haben Sie nun die Moglichkeit alte,
eventuell aus einer vorherigen Programmierung bestehende Schalt-
punkte zu 16schen. Wéhlen Sie hierzu “Ja* aus und bestdtigen Sie mit
Taste 4.

Schpkt. Léschen ?
ja nein

Nachdem Sie diese Eingaben vorgenommen haben, fragt Sie das
Handgerét nach 4 Schaltpunkten fiir das eingegebene Tagesprogramm
1. Sie konnen also ein einmal eingegebenes Tagesprogramm zu bis zu
vier verschiedenen Uhrzeiten am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Pro 1
Start:>06:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die Tage
vorzugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswahlen
alle Mo-Fr Sa-So

Haben Sie zwei oder mehrere Tagesprogramme angewdhlt, werden Sie
nun aufgefordert diese wie oben beschrieben einzugeben (Eingabe
Tagesprogramm 2).

Nach dieser Eingabe haben Sie die Moglichkeit den Nachtbetrieb
festzulegen, wenn Sie ithn wie im Anhang unter Sonderoptionen
beschrieben aktiviert haben:

Nachtbetrieb:
ja nein

Wenn Sie hier “Ja‘“ anwihlen werden Sie aufgefordert den Nachtbetrieb
Zu programmieren:

[ Eingabe >4< ]

Nachtprog.Dunkel

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Aus
Start:>23:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die Tage vor-
zugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswéhlen
alle Mo-Fr Sa-So

Hiernach haben Sie noch die Moglichkeit den Nachtbetrieb fiir Blinken
festzulegen:

Eingabe >4<
Nachtprog. Blink

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Blink
Start:>22:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die Tage vor-
zugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswahlen
alle Mo-Fr Sa-So

Nachdem Sie die Tage ausgewdhlt haben (Taste 4 betdtigen) erscheint,

falls Sie unter Sonderoptionen Zwischenzeitmatrix auf “ja* gestellt
haben, folgende Anzeige:

Zwischenzeitmatr
ja nein

Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie hier noch einmal wihlen, ob Sie die
Zwischenzeitmatrix aktivieren wollen.

Die Voreinstellung blinkt. Die Zwischenzeitmatrix ist eine zusétzliche
Kontrollfunktion zur Uberwachung der Mindestraumzeiten.
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Die Zwischenzeit ist die Zeitdauer zwischen dem Ende der Griinphase
(z. B. von Ampel 1) und dem Beginn der Freigabe (Griin) eines
anschlieBend kreuzenden oder einmiindenden Verkehrsstroms (in
diesem Fall Ampel 2, da Einbahnwechselbetrieb ausgewdhlt wurde).
Die Raumzeitberechnung erfolgt bei Einbahnwechselverkehr auto-
matisch.

Nach Anwahl der Zwischenzeitmatrix erscheint folgende Anzeige:

von 1=>2
10 sec

Die Zwischenzeiten werden im Einbahnwechselbetrieb automatisch
von den Riumzeiten tibernommen und kénnen nicht mehr verdndert
werden. Dies dient zur Ubernahme der Mindestriumzeiten. Bestitigen
Sie dies mit Taste >4<. Nun erscheint die Anzeige zur Einstellung der
Zwischenzeit von Ampel 2 zu Ampel 1 (Diese wird ebenfalls auto-
matisch iibernommen):

[ von 2 => 1 ]

10 sec

Nun sind alle Eingaben im Handgerit abgeschlossen. Driicken Sie noch
mal Taste 4. Das Display zeigt:

Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:

Stecke Gerat in
Ampel 1 >4<

Schalten Sie eine Ampel (diese wird dann automatisch zu Ampel 1) ein.
Im Display der Ampel muss folgendes angezeigt werden:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Stecken Sie das Handgerit in die erste Ampel (Ampell). Driicken Sie
am Handgerit die Taste 4. Die Daten aus dem Handgerét werden in die
Ampel (Ampel 1) tibertragen.
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Handgeriit: Steuergerit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | | empfange Daten |

[ Datentibertragung | [ Datentibertragung |

>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | | Ampel 2 fehlt!

Nach Einschalten der 2. Ampel wird das Programm tiber Funk bzw.
Kabel zur anderen Ampel (Ampel 2) libertragen und die Anlage startet
vollautomatisch.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1 oder 2 (durch Betditigen
des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die gesamte
Anlage neu programmiert werden.

Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwahl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.
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3. Eingabe fiir Einbahnwechselverkehr
mit Verkehrsabhédngigkeit und ohne Sonderoptionen

*M P B 4400 VA*
Einbahnwechsel

Mit diesem Handgerit konnen Sie Einbahnwechsel-
verkehr verkehrsabhéingig, jedoch ohne Sonderoptionen
programmieren.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerites korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerét einschalten.

Nach etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die
aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben
nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu ein, wie im Kapitel
Zusatzfunktionen auf Seite 59 dieser Anleitung beschrieben. Mit der
Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerdt Sie auffordert, eine
Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerit verschiedene
Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten verdndern. Der
momentan giiltige Wert blinkt.

Halten Sie die Tasten ldnger fest, verdndern sich die Werte schneller.

Das Display zeigt:

Bitte auswéahlen:
Quarz Funk Kabel

Wihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus, z. B.
”Kabel” oder “Funk®. Wird “Quarz* angewdhlt ist kein verkehrs-
abhingiger Betrieb moglich.

Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Verkehrsab-
héngigkeit:

verkehrsabhang.:
ja nein
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Stellen Sie mit der Taste 1 die Verkehrsabhédngigkeit auf “ja“ (“ja
blinkt) und bestdtigen Sie die Eingabe mit Taste 4. Das Display des
Handgerites zeigt:

Baustellenlange:
>< 50m >+<

Hier konnen Sie die Liange der Baustelle mit den Tasten 1 und 3
verdandern. Ist der Wert eingestellt, kommen Sie mit Taste 4 weiter.

Wahlen: (km/h)
10 30 40 50 70

Die aktuelle Geschwindigkeit blinkt. Stellen Sie die geforderte
Geschwindigkeit innerhalb Threr Baustelle ein. Driicken Sie danach
Taste 4. Es erscheint:

[ Raumzeit 1 => 103]

Raumzeit2 = 10s

Diese beiden Zeiten hat das Handgerdt berechnet. Die angezeigten
Raumzeiten konnen aus Sicherheitsgriinden nicht unterschritten
werden. Es ist aber moglich mit Taste 3 die Zeiten zu erhdhen. Auf
Wunsch auch unterschiedlich. So kann z. B. bei einer Baustelle am Berg
der auffahrenden Seite eine groBere Rdumzeit gegeben werden. Die
Réumzeit 1 1duft ab, wenn Ampel 2 ihr “Griin“ beendet hat.

Driicken Sie die Taste 4.

Das Display des Handgerites zeigt:

Grin1 min => 10s
Griin1 max = 35s

Jetzt kann man die minimale und maximale Griinzeit der Signalgruppe
1 einstellen. Weiter mit Taste 4.

Griin2 min => 10s
Grin2 max = 25s

Jetzt werden die gleichen Angaben wie oben fiir die Signalgruppe 2
eingeben. Nun sind alle Eingaben im Handgerit abgeschlossen.
Driicken Sie noch mal Taste 4. Das Display zeigt:
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Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:

Stecke Gerat in
Ampel 1 >4<

Schalten Sie eine Ampel (diese wird dann automatisch zu Ampel 1) ein.
Im Display der Ampel muss folgendes angezeigt werden:

[ 12,8 V Ampel ?? ]

Erwarte Daten !

Stecken Sie das Handgerit in die erste Ampel (Ampell). Driicken Sie
am Handgerit die Taste 4. Die Daten aus dem Handgerit werden in die
Ampel (Ampel 1) tibertragen.

Handgeriit: Steuergerit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | | empfange Daten |
[ Datentibertragung [ Datentibertragung |
>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | . Ampel 2 fehit !

Nach Einschalten der 2. Ampel wird das Programm iiber Funk bzw.
Kabel zur anderen Ampel (Ampel 2) iibertragen und die Anlage startet
vollautomatisch.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1 oder 2 (durch Betditigen
des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die gesamte
Anlage neu programmiert werden.

Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwahl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.
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4. Eingabe fiir Einbahnwechselverkehr
Funk oder Kabelbetrieb mit Verkehrsabhéngigkeit
und mit Sonderoptionen wie Nachtbetrieb, Tages-
programme, Zwischenzeitmatrix, Zwangsumlauf
und Dateniibertragung per PC

**M P B 4400**
Einbahnwechsel

Mit diesem Handgeriit konnen Sie Einbahnwechsel-ver-
kehr verkehrsabhingig und mit Sonderoptionen pro-
grammieren. Die Einstellung der Sonderoptionen finden
Sie ab Seite 49 dieser Anleitung.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerét einschalten. Nach
etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die aktuelle
Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben nicht korrekt
sein, stellen Sie diese neu ein, wie im Kapitel Zusatzfunktionen auf
Seite 59 dieser Anleitung beschrieben.

Mit der Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerit Sie auffordert,
eine Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerit
verschiedene Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten
verdndern. Der momentan giiltige Wert blinkt.

Halten Sie die Tasten langer fest, verdndern sich die Werte schneller.

Das Display zeigt:

Bitte auswahlen:
Quarz Funk Kabel

Wahlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus, z. B.
”Kabel” oder “Funk*.

Wird Quarzbetrieb angewéhlt ist keine Verkehrsabhingigkeit und keine
Sonderoptionen wie Tagesprogramme und Zwischenzeitmatrix
moglich.
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Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Verkehrs-
abhingigkeit:

verkehrsabhéang.:
ja nein

Stellen Sie mit der Taste 1 die Verkehrsabhidngigkeit auf “ja* (“ja*
blinkt) und bestétigen Sie die Eingabe mit Taste 4. Mit Taste 4 kommen
Sie dann weiter zur Eingabe der

Baustellenlénge:
>< 50m >+<

Hier konnen Sie die Lange der Baustelle mit den Tasten 1 und 3 ver-
dndern.
Ist der Wert eingestellt, kommen Sie mit Taste 4 weiter.

[ Wahlen: (km/h)]

10 30 40 50 70

Die aktuelle Geschwindigkeit blinkt. Stellen Sie die geforderte
Geschwindigkeit innerhalb Ihrer Baustelle ein.
Driicken Sie danach Taste 4. Es erscheint:

[ Raumzeit 1 => 103J

Raumzeit2 = 10s

Diese beiden Zeiten hat das Handgerdt berechnet. Die angezeigten
Raumzeiten konnen aus Sicherheitsgriinden nicht unterschritten
werden. Es ist aber moglich mit Taste 3 die Zeiten zu erhdhen. Auf
Wunsch auch unterschiedlich. So kann z. B. bei einer Baustelle am Berg
der auffahrenden Seite eine groBere Rdumzeit gegeben werden. Die
Raumzeit 1 1duft ab, wenn Ampel 2 ihr “Griin“ beendet hat.

Dricken Sie noch mal Taste 4 und folgen Sie der Anzeige im
Handgerit. Falls Sie als Sonderoption Tagesprogramme angewdahlt
haben, erscheint die folgende Anzeige. Wie Sie die Sonderoptionen
aktivieren, ist im Anhang unter Sonderoptionen beschrieben.

Eingabe >4<
Tagesprogramm 1
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Nun werden Sie aufgefordert das 1. Tagesprogramm einzugeben:

Griin1 min => 10s
Griin1 max = 30s

Jetzt kann man die minimale und maximale Griinzeit der Signalgruppe
1 einstellen. Weiter mit Taste 4.

[ Griin2 min => 10s ]

Grin2 max = 25s

Jetzt werden die gleichen Angaben wie oben fiir die Signalgruppe 2
eingeben.

In der Zeile, in der ,,der Pfeil blinkt“, kann der angezeigte Wert mit den
Tasten 1 und 3 veridndert werden. Mit Taste 4 kommt man eine Zeile
tiefer und kann dort die Zeit verdndern.

Schpkt. Léschen ?
ja nein

Bei einer Neu- Programmierung haben Sie nun die Moglichkeit alte,
eventuell aus einer vorherigen Programmierung bestehende
Schaltpunkte zu 16schen. Wihlen Sie hierzu “Ja* aus und bestétigen Sie
mit Taste 4.

Nachdem Sie diese Eingaben vorgenommen haben, fragt Sie das
Handgerit nach 4 Schaltpunkten fiir das eingegebene Tagesprogramm
1. Sie konnen also ein einmal eingegebenes Tagesprogramm zu bis zu
vier verschiedenen Uhrzeiten am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Pro 1
Start:>06:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben. Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die
Tage vorzugeben an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswéhlen
alle Mo-Fr Sa-So

Haben Sie mehr wie ein Tagesprogramm angewéhlt, werden Sie nun
aufgefordert, dieses, wie oben beschrieben, einzugeben (Eingabe
Tagesprogramm 2).

Nach dieser Eingabe haben Sie die Moglichkeit, den Nachtbetrieb
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festzulegen, wenn Sie ihn, wie im Anhang unter Sonderoptionen
beschrieben, aktiviert haben:

Nachtbetrieb:
ja nein

Wenn Sie hier “Ja‘“ anwihlen werden Sie aufgefordert den Nachtbetrieb
Zu programmieren:

Eingabe >4<
Nachtprog.Dunkel

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

[ Schaltp. 1 Aus ]

Start:>23:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben. Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die
Tage vorzugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswahlen
alle Mo-Fr Sa-So

Hiernach haben Sie noch die Moglichkeit den Nachtbetrieb fiir Blinken
festzulegen:

Eingabe >4<
Nachtprog. Blink

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Blink
Start:>22:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die Tage vorzu-
geben, an denen das Programm verwendet werden soll.
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Tage auswahlen
alle Mo-Fr Sa-So

Nachdem Sie die Tage ausgewihlt haben, (Taste 4 betétigen) erscheint,

falls Sie unter Sonderoptionen Zwischenzeitmatrix auf “ja* gestellt
haben, folgende Anzeige:

Zwischenzeitmatr
ja nein

Mit den Tasten 1 und 3 kénnen Sie hier noch einmal wihlen, ob Sie die
Zwischenzeitmatrix aktivieren wollen. Die Voreinstellung blinkt. Die
Zwischenzeitmatrix ist eine zusétzliche Kontrollfunktion zur
Uberwachung der Mindestriumzeiten.

Die Zwischenzeit ist die Zeitdauer, zwischen dem Ende der Griinphase
(z. B. von Ampel 1) und dem Beginn der Freigabe (Griin) eines
anschliefend kreuzenden oder einmiindenden Verkehrsstroms (in
diesem Fall Ampel 2, da Einbahnwechselbetrieb ausgewdhlt wurde).
Nach Anwahl der Zwischenzeitmatrix erscheint folgende Anzeige:

von 1=>2
10 sec

Die Zwischenzeiten werden im Einbahnwechselbetrieb automatisch
von den Rédumzeiten tibernommen und konnen nicht mehr veréndert
werden. Dies dient zur Ubernahme der Mindestriumzeiten. Bestitigen
Sie dies mit Taste >4<. Nun erscheint die Anzeige zur Einstellung der
Zwischenzeit von Ampel 2 zu Ampel 1 (Diese wird ebenfalls
automatisch tibernommen):

von 2 => 1
20 sec

Nun sind alle Eingaben im Handgerét abgeschlossen.
Driicken Sie noch mal Taste 4. Das Display zeigt:

Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:
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Stecke Gerat in
Ampel 1 >4<

Schalten Sie eine Ampel (diese wird dann automatisch zu Ampel 1) ein.
Im Display der Ampel muss folgendes angezeigt werden:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Stecken Sie das Handgerit in die erste Ampel (Ampell). Driicken Sie
am Handgerét die Taste 4.

Die Daten aus dem Handgerdt werden in die Ampel (Ampel 1) iiber-
tragen.

Handgeriit: Steuergeriit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | | empfange Daten |

( Datentibertragung | [ Dateniibertragung |

>> 0K << >> OK <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | | Ampel 2 fehlt !

Nach Einschalten der 2. Ampel wird das Programm iiber Funk bzw.
Kabel zur anderen Ampel (Ampel 2) iibertragen und die Anlage startet
vollautomatisch.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1 oder 2 (durch Betditigen
des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die gesamte
Anlage neu programmiert werden.

Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwahl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.
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5. Eingabe fiir Einmiindungs- oder
Kreuzungsverkehr
ohne Verkehrsabhingigkeit und ohne Sonderoptionen

**M P B 4400**
Kreuzungen

Mit diesem Handgerit konnen Sie Einmiindungs- bzw.
Kreuzungsverkehr bis zu 4 Gruppen und 24 Signal-
gebern bei Kabel- und 4 Signalgebern bei Funkbetrieb
ohne Verkehrsabhéingigkeit und ohne Sonderoptionen
programmieren.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerét einschalten.

Nach etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die
aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben
nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu ein, wie im Kapitel
Zusatzfunktionen auf Seite 59 dieser Anleitung beschrieben.

Mit der Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerit Sie auffordert,
eine Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerit
verschiedene Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten
verdndern. Der momentan giiltige Wert blinkt. Halten Sie die Tasten
langer fest, verdndern sich die Werte schneller.

Das Display zeigt:

Bitte auswahlen:
Quarz Funk Kabel

Wihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus z. B.
”Kabel” fiir Kabelbetrieb.
Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Gruppenanzahl:

Anzahl Gruppen:
Einbahnw. 3 4

Die momentan giiltige Gruppenzahl blinkt. Sie konnen nun mit den
Tasten 1 und 3 den Wert verdndern, z. B. 4" fiir 4 Gruppenbetrieb.
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Waihlen Sie z. B. 4 Gruppen an, um den folgenden Signalzeitenplan
einzugeben. Mit der Taste 4 schalten Sie weiter, es werden dabei
einfach die Griinzeiten von... bis” eingegeben. Zur Vereinfachung sei
folgendes Bild gegeben. Die Anlage ist verkabelt:

)

s‘as 116 120
\

Ampel 4

Rot Gelb Rot/Gelb Grin

Legende : ] P 4 [ ]

Geben Sie zunéchst die Griinzeit von Ampel 1 ein:
Siehe Bild oben ... Ampel 1:

Grin 1 von => 5s
Grin 1 bis = 30s
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Wo der Pfeil blinkt, kann man die Sekunde erhdhen oder herabsetzen.
Ampel 1 wiirde im oben dargestellten Fall von der fiinften bis zur
dreiBigsten Sekunde Griin zeigen. Hat man am Anfang die Betriebsart
”Kabel” oder “Funk” gewihlt, kann man nach jeder “von bis”
Zeiteingabe noch die Anzahl der Signalgeber eingeben. Dabei wird
unterschieden zwischen Fahrbahn- und FuB3gdngersignalgebern.

Ein FuBlgéngersignal hat Doppelrot. Sie konnen hinter die Streu-
scheiben einfach ein FuBgéngersymbol einsetzen. Zur Eingabe der
Anzahl der Signalgeber der verschiedenen Signalgruppen, erscheint im
Handgerit folgendes Bild:

[ S.Geb w Gr1> 1 J

S.Geb 2 Gr1 O

In der ersten Zeile konnen Sie die Zahl der Fahrbahnsignalgeber
eingeben. Taste 3 mehr, Taste 1 weniger Signalgeber. Nach Driicken der
Taste 4 kommen Sie in die zweite Zeile. Dort gibt man die Zahl der
Fuligéngersignalgeber, die parallel mit den Fahrbahnsignalgebern der
Gruppe 1 laufen, ein.

St. Blinken 1 :
ja nein

nn

Wenn Sie bei Storungsblinken "ja" wéhlen, zeigt im Falle einer Stérung
diese gesamte Signalgruppe "Gelb blinkend" (FuBlgdngersignalgeber
sind dunkel). Falls Sie die Voreinstellung auf "nein" gedndert haben,
zeigt im Falle einer Storung die komplette Signalgruppe "Dunkel".
Genauso erfolgen die Eingaben fiir die Gruppen 2, 3 und 4.

Weiter mit Taste 4.

Das Handgerit gibt automatisch eine Umlaufzeit vor, diese muss
jedoch auf den vorgegebenen Wert laut Signalzeitenplan geéndert
werden.

[Umlaufzeit => 127s |

J

Driicken Sie noch mal Taste 4. Das Display zeigt:

Erstelle
Signalplan
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Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende Manuelle Optionen:

Anzeige: (Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwahl)
— Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Stecke Gerét in Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.
Ampel 1 >4<

Stecken Sie das Handgerit in Ampel 1 ein. Schalten Sie die Ampel ein.
Das Display der Ampel zeigt:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Driicken Sie die Taste 4. Nun werden die Daten aus dem Handgerét in
die Ampel iibertragen. Das Display im Handgerit zeigt:

Handgeriit Steuergerit:

Sende zur Ampel |
Datensatz: 159/ |

( Datentibertragung |

12,8 V Ampel 1
empfange Daten |

[ Dateniibertragung |

>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | | Ampel 2 fehlt !

Bei Funk- oder Kabelbetrieb brauchen Sie nur die Ampel 1 mit dem
Handgerédt zu programmieren. Nachdem Sie die Anlage verkabelt
haben, oder bei einer Funkanlage, schalten sie einfach die anderen
Ampeln nacheinander ein.

Die Einschaltreihenfolge der Signalgeber bestimmt die Zugehorig-
keit zu den Signalgruppen mit der entsprechenden Signalgeber-
anzahl je Gruppe. Erst wenn der letzte Signalgeber eingeschaltet ist
und die Daten tiber Funk bzw. Kabel iibertragen bekommen hat, startet
die Anlage vollautomatisch iiber das Einschaltprogramm.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1, 2, 3 oder 4 (durch

Betdtigen des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die
gesamte Anlage neu programmiert werden.
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6. Eingabe fiir Einmiindungs- oder

Kreuzungsverkehr

ohne Verkehrsabhingigkeit, jedoch mit Sonderoptionen
wie Nachtbetrieb, Tagesprogramme, Zwischenzeit-
matrix, Zwangsumlauf und Dateniibertragung per PC

**M P B 4400**
Kreuzungen

Mit diesem Handger:it konnen Sie Einmiindungs- bzw. Kreuzungs-
verkehr bis zu 4 Gruppen und 24 Signalgebern bei Kabel- und
4 Signalgebern bei Funkbetrieb ohne Verkehrsabhingigkeit,
jedoch mit Sonderoptionen programmieren. Die Einstellung der
Sonder-optionen finden Sie ab Seite 49 dieser Anleitung.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerdt einschalten. Nach
etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die aktuelle
Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben nicht korrekt
sein, stellen Sie diese neu, wie im Kapitel Zusatzfunktionen auf Seite 59
dieser Anleitung beschrieben, ein.

Mit der Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerit Sie auffordert,
eine Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerit
verschiedene Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten
verdandern. Der momentan giiltige Wert blinkt.

Halten Sie die Tasten langer fest, verdndern sich die Werte schneller.

Das Display zeigt:

Bitte auswéahlen:
Quarz Funk Kabel

Wihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus z. B.
”Kabel” oder "Funk".

Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Gruppenanzahl:

27

Anzahl Gruppen:
Einbahnw. 3 4

Die momentan giltige Gruppenzahl blinkt. Sie konnen nun mit
den Tasten 1 und 3 den Wert erhohen oder herabsetzen, z. B. 74" fiir
4 Gruppenbetrieb.

Driicken Sie noch mal Taste 4 und folgen Sie der Anzeige im
Handgerit. Falls Sie als Sonderoption Tagesprogramme angewéhlt
haben, erscheint die folgende Anzeige. Wie Sie die Sonderoptionen
aktivieren istim Anhang unter Sonderoptionen beschrieben.

Eingabe >4<
Tagesprogramm 1

Nun werden Sie aufgefordert das 1. Tagesprogramm einzugeben:
[ Griin1 von => 5s ]

Grin1 bis = 30s

Geben Sie zunéchst die Griinzeit von Ampel 1 ein:

(Siehe hierzu den Beispiel-Signalzeitenplan ohne Tageszeitpro-
gramme auf Seite 23)

Da, wo der Pfeil blinkt, kann man die Sekunde erhohen oder
herabsetzen. Ampel 1 wiirde im oben dargestellten Fall von der zweiten
bis zur siebenten Sekunde Griin zeigen.

Hat man am Anfang die Betriebsart ”’Kabel” oder "Funk” gewéhlt, kann
man nach jeder ”von bis” Zeiteingabe noch die Anzahl der Signalgeber
eingeben. Dabei wird unterschieden zwischen Fahrbahn- und
FuBgéngersignalgebern.

Ein FuBgingersignal hat Doppelrot. Sie konnen hinter die Streu-
scheiben einfach ein FuBigdngersymbol einsetzen. Zur Eingabe der
Anzahl der Signalgeber der verschiedenen Signalgruppen erscheint im
Handgerit folgendes Bild:

S.Geb s Gr1> 1
S.Geb 2 Gr1 O

In der ersten Zeile konnen Sie die Zahl der Fahrbahnsignalgeber
eingeben. Taste 3 mehr, Taste 1 weniger Signalgeber.
Nach Driicken der Taste 4 kommen Sie in die zweite Zeile.
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Dort gibt man die Zahl der FuBBgéngersignalgeber, die parallel mit den
Fahrbahnsignalgebern der Gruppe 1 laufen, ein.

St. Blinken 1 :
ja nein

nan

Wenn Sie bei Storungsblinken "ja" wihlen zeigt im Falle einer Storung
diese gesamte Signalgruppe "Gelb blinkend" (FuBlgidngersignalgeber
sind dunkel). Falls Sie die Voreinstellung auf "nein" gedndert haben,
zeigt im Falle einer Stérung die komplette Signalgruppe "Dunkel".
Genauso erfolgen die Eingaben fiir die Gruppen 2, 3 und 4.

Weiter mit Taste 4.

Das Handgerit gibt automatisch eine Umlaufzeit vor, diese muf3 jedoch
aufden vorgegebenen Wert laut Signalzeitenplan geédndert werden.

(Umlaufzeit => 127s |

\ J

Mit Taste 4 gelangen Sie ins nachste Mend.

[ Schpkt. Loschen ? )
ja nein

\

Bei einer Neu-Programmierung haben Sie nun die Moglichkeit alte,
eventuell aus einer vorherigen Programmierung bestehende Schalt-
punkte zu 16schen. Wihlen Sie hierzu "Ja" aus und bestétigen Sie mit
Taste 4.

Hier werden Sie aufgefordert 1-4 Schaltpunkte fiir das eingegebene
Tagesprogramm 1 einzugeben.

Sie konnen also ein einmal eingegebenes Tagesprogramm zu bis zu vier
verschiedenen Uhrzeiten am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Pro 1
Start:>06:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.
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Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die Tage vor-
zugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswéhlen
alle Mo-Fr Sa-So

Haben Sie mehr als ein Tagesprogramm angewéhlt, werden Sie nun
aufgefordert dieses wie oben beschrieben, einzugeben
(Eingabe Tagesprogramm 2).

Nach dieser Eingabe haben Sie die Moglichkeit den Nachtbetrieb
festzulegen, wenn Sie ihn wie im Anhang unter Sonderoptionen
beschrieben aktiviert haben:

Nachtbetrieb:
ja nein

Wenn Sie hier "Ja" anwéhlen werden Sie aufgefordert den Nachtbetrieb
Zu programmieren:

Eingabe >4<
Nachtprog.Dunkel

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Aus
Start:>23:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die Tage vor-
zugeben an denen das Programm verwendet werden soll.

[ Tage auswahlen ]

alle Mo-Fr Sa-So

Hiernach haben Sie noch die Moglichkeit den Nachtbetrieb fiir Blinken
festzulegen:

[ Eingabe >4< ]

Nachtprog. Blink
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Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

[ Schaltp. 1 Blink ]

Start:>22:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert, die Tage vor-
zugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswahlen
alle Mo-Fr Sa-So

Nachdem Sie die Tage ausgewahlt haben (Taste 4 betétigen) erscheint,
falls Sie unter Sonderoptionen Zwischenzeitmatrix auf "ja" gestellt
haben, folgende Anzeige:

Zwischenzeitmatr
ja nein

Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie hier noch einmal wihlen, ob Sie die
Zwischenzeitmatrix aktivieren wollen.

Die Voreinstellung blinkt. Die Zwischenzeitmatrix ist eine zusétzliche
Kontrollfunktion zur Uberwachung der Mindestriumzeiten.

Die Zwischenzeit ist die Zeitdauer zwischen dem Ende der Griinphase
(z. B. von Ampel 1) und dem Beginn der Freigabe (Griin) eines
anschliefend kreuzenden oder einmiindenden Verkehrsstroms z. B.
Ampel 2 (Direkte Zwischenzeiten z. B. von 1=> 2 werden automatisch
aus der Rdumzeiteingabe entnommen und vorgesetzt. Sie konnen nicht
verdndert werden. Indirekte Zwischenzeiten z. B. von 1 => 3 miissen
eingegeben werden)

Nach Anwahl der Zwischenzeitmatrix erscheint folgende Anzeige:

von1=>2
10 sec

(Die vorgegebene Zeit wurde automatisch aus der Rdumzeiteingabe
entnommen und kann nicht verdndert werden)

Nun den vorgegebenen Wert mit Taste 4 bestétigen.

Es erscheint die Anzeige zur Einstellung der Zwischenzeit von Ampel 1
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zuAmpel 3:
von1=>3
10 sec

Sie miissen diese Einstellungen fiir alle Zwischenzeiten, wie zuvor
beschrieben, vornehmen. Nachdem Sie die Eingaben abgeschlossen
haben, driicken Sie noch mal Taste 4.

Das Display zeigt:
Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:

‘ Stecke Gerét in ‘
Ampel 1 >4<

Stecken Sie das Handgerét in Ampel 1 ein. Schalten Sie die Ampel ein.
Das Display der Ampel zeigt:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Driicken Sie die Taste 4. Nun werden die Daten aus dem Handgerét in
die Ampeliibertragen. Das Display im Handgerit zeigt:

Handgeriit Steuergerit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | | empfange Daten |

[ Datentibertragung | ( Datenuibertragung |

>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | | Ampel 2 fehlt!

Bei Funk- oder Kabelbetrieb brauchen Sie nur die Ampel 1 mit dem
Handgerdt zu programmieren. Nachdem Sie die Anlage verkabelt

32



haben, oder bei einer Funkanlage, schalten sie einfach die anderen
Ampeln nacheinander ein.

Die Einschaltreihenfolge der Signalgeber bestimmt die Zugehorig-
keit zu den Signalgruppen mit der entsprechenden Signalgeber-
anzahl je Gruppe. Erst wenn der letzte Signalgeber eingeschaltet ist,
startet die Anlage vollautomatisch tiber das Einschaltprogramm.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1, 2, 3 oder 4 (durch
Betdtigen des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die
gesamte Anlage neu programmiert werden.

Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwabhl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.
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7. Eingabe fiir Einmiindungs- oder

Kreuzungsverkehr
mit Verkehrsabhéngigkeit und ohne Sonderoptionen

*M P B 4400 VA*
Kreuzungen

Mit diesem Handgerit konnen Sie Einmiindungs- bzw.
Kreuzungsverkehr bis zu 4 Gruppen und 24 Signal-
gebern bei Kabel- und 4 Signalgebern bei Funkbetrieb
mit Verkehrsabhingigkeit und ohne Sonderoptionen
programmieren.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerét einschalten.

Nach etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die
aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben
nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu ein, wie im Kapitel
Zusatzfunktionen auf Seite 59 dieser Anleitung beschrieben.

Mit der Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerét Sie auffordert,
eine Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerit
verschiedene Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten
verdndern. Der momentan giiltige Wert blinkt.

Halten Sie die Tasten langer fest, verdndern sich die Werte schneller.
Das Display zeigt:

Bitte auswahlen:
Quarz Funk Kabel

Waihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus z. B.
”Kabel” oder “Funk®.

Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Verkehrs-
abhéngigkeit:

[ verkehrsabhang.: ]

ja nein
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Stellen Sie mit der Taste 1 die Verkehrsabhédngigkeit auf “ja* (*“ja
blinkt) und bestitigen Sie die Eingabe mit Taste 4.
Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Gruppenanzahl:

[ Anzahl Gruppen: ]

Einbahnw. 3 4

Die momentan giiltige Gruppenzahl blinkt. Sie kénnen nun mit den
Tasten 1 und 3 die Zahl erhohen oder herabsetzen, z. B. 74" fir
4 Gruppenbetrieb. Driicken Sie erneut Taste 4. Es erscheint folgende
Anzeige:

[ Raumzeit 1 => 6s J

Zt.Licke 1 = 5s

Dort wo der Pfeil blinkt, konnen Verdnderungen gemacht werden. Die
Réumzeit 1 kann mit den Tasten 1 und 3 verdndert werden. Die
Réumzeit wird dann wirksam, wenn das “Griin* der vorherigen Ampel
(4) endet. Mit Taste 4 kommen Sie eine Zeile tiefer. Dort kann man die
Zeitlicke (Verldngerungszeit pro Melderimpuls) einstellen, um die
Griinzeit bei einer Meldung verlangert wird. In der Regel stellt man hier
einen Wert von 5s ein. Weiter nach unten mit Taste 4.

[ Grin1 min => 5s ]

Griin1 max = 10s

Jetzt kann man die minimale und maximale Griinzeit der Signalgruppe
1 einstellen. Driicken Sie die Taste 4.

Daueranford. 1 :
ja nein

%A

Normalerweise ist die Daueranforderung auf ”’ja” eingestellt. Das heif3t,
dass die Anlage bei ankommenden Kfz die Griinzeit verldngert
(Griinverlangerungsbetrieb). Schaltet man mit Taste 3 die Daueran-
forderung auf “nein” (nein” blinkt), dann arbeitet die Anlage als
sogenannte ”Allrotanlage”. Bei dieser zeigen alle Signalgeber Allrot.
Die Anlage geht nur bei Anforderung auf Griin. Bei dieser Betriebsart
muss die Anlage mit richtungserkennenden Radarmeldern ausgeriistet
sein. Driicken Sie die Taste 4.
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Verlang.> Max 1 :
ja nein

Hier konnen Sie wihlen, ob eine unendliche Griinzeitverldngerung
moglich sein soll. Wenn Sie “ja* wihlen (Dauer-Griin) wird die
Griinzeit verldngert, bis die eine, ,,feindliche* Ampel per Radarmelder
angefordert wird. Hierbei ist unbedingt darauf zu achten, dass
die Griinmax-Zeit 1 mindestens eine Sekunde grofier ist als die

Griinmin- Zeit 1 dieser Gruppe. Weiter mit Taste 4.

S.Geb w Gri1> 1
S.Geb2 Gr1 0

Hier konnen Sie die Anzahl der Signalgeber auf Signalgruppe 1
festlegen. In der ersten Zeile kann man die Signalgeberanzahl der
Fahrbahnsignalgeber erhhen oder herabsetzen, in der zweiten Zeile
die der FuBgingersignalgeber.

Es konnen auch FuBgidnger- und Fahrbahnsignalgeber gemischt
werden, so dass problemlos Fullgdngeranlagen zu realisieren sind. Die
maximale Gesamtanzahl betrigt 24 Signalgeber (4 bei Funk).

Weiter mit Taste 4.

St. Blinken 1 :
ja nein

Wenn Sie bei Stérungsblinken “ja“ wihlen zeigt im Falle einer Stérung
diese gesamte Signalgruppe “Gelb blinkend*. Falls Sie die Vor-
einstellung auf “nein‘ geéndert haben, zeigt im Falle einer Stérung die
komplette Signalgruppe “Dunkel*. Weiter mit Taste 4. Jetzt miissen Sie
noch die Daten wie oben fiir die Signalgruppe 2, 3 und 4 eingegeben.

[ Raumzeit 2 => 6s |
| Zt.Licke 2 = 5s )

([ Grin2 min => 5s )
| Griin2 max = 10s )

Daueranford. 2 :
ja nein

S.Geb = Gr2> 1
S.Geb 2 Gr2 0
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Stérungsblink. 2
ja nein

Die Eingaben fiir die Signalgruppen 3 und 4 erfolgen analog, wie oben
beschrieben. Driicken Sie Taste 4.

Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:

Stecke Gerat in
Ampel 1 >4<

Stecken Sie das Handgerdt in Ampel 1 ein. Schalten Sie die Ampel ein.
Das Display der Ampel zeigt:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Driicken Sie die Taste 4. Nun werden die Daten aus dem Handgerét in
die Ampel iibertragen. Das Display im Handgerit zeigt:

Handgeriit Steuergerit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | | empfange Daten |

[ Datentibertragung | [ Datentibertragung |

>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | . Ampel 2 fehit !

Bei Funk- oder Kabelbetrieb brauchen Sie nur die Ampel 1 mit dem
Handgeridt zu programmieren. Nachdem Sie die Anlage verkabelt
haben, oder bei einer Funkanlage, schalten sie einfach die anderen
Ampeln nacheinander ein.
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Die Einschaltreihenfolge der Signalgeber bestimmt die Zugehirig-
keit zu den Signalgruppen mit der entsprechenden Signalgeber-
anzahl je Gruppe. Erst wenn der letzte Signalgeber eingeschaltet ist
und die Daten tiber Funk bzw. Kabel iibertragen bekommen hat, startet
die Anlage vollautomatisch tiber das Einschaltprogramm.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1, 2, 3 oder 4 (durch
Betdtigen des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die
gesamte Anlage neu programmiert werden.

Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwahl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.
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8. Eingabe fiir Einmiindungs- oder

Kreuzungsverkehr

mit Verkehrsabhéngigkeit und mit Sonderoptionen wie
Nachtbetrieb, Tagesprogramme, Zwischenzeitmatrix,
Zwangsumlauf und Dateniibertragung per PC

*M P B 4400 VA*
Kreuzungen

Mit diesem Handgerit konnen Sie Einmiindungs- bzw.
Kreuzungsverkehr bis zu 4 Gruppen und 24 Signal-
gebern bei Kabel- und 4 Signalgebern bei Funkbetrieb
mit Verkehrsabhingigkeit und mit Sonderoptionen
programmieren. Die Einstellung der Sonderoptionen
finden Sie ab Seite 49 dieser Anleitung.

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgert einschalten.

Nach etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die
aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeblendet. Sollten die Angaben
nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu ein, wie im Kapitel
Zusatzfunktionen auf Seite 59 dieser Anleitung beschrieben. Mit der
Taste 4 schalten Sie weiter, bis das Handgerdt Sie auffordert, eine
Ampel zu programmieren. Dabei verlangt das Handgerét verschiedene
Eingaben. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie Daten verdndern. Der
momentan giiltige Wert blinkt. Halten Sie die Tasten ldnger fest,
verdndern sich die Werte schneller.

Das Display zeigt:

Bitte auswéahlen:
Quarz Funk Kabel

Wihlen Sie mit den Tasten 1 und 3 die gewiinschte Betriebsart aus z. B.
”Kabel” oder “Funk*.
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Mit Taste 4 kommen Sie dann weiter zur Eingabe der Verkehrsab-
hiangigkeit:

verkehrsabhéng.:
ja nein

(13PN

Stellen Sie mit der Taste 1 die Verkehrsabhédngigkeit auf “ja“ (“ja
blinkt) und bestétigen Sie die Eingabe mit Taste 4. Mit Taste 4 kommen
Sie dann weiter zur Eingabe der Gruppenanzahl:

Anzahl Gruppen:
Einbahnw. 3 4

Die momentan giiltige Gruppenzahl blinkt. Sie kénnen nun mit den
Tasten 1 und 3 die Zahl erhohen oder herabsetzen, z. B. 74 fiir 4
Gruppenbetrieb.

Driicken Sie noch mal Taste 4 und folgen Sie der Anzeige im
Handgerit. Falls Sie als Sonderoption Tagesprogramme angewéihlt
haben erscheint die folgende Anzeige. Wie Sie die Sonderoptionen
aktivieren, istim Anhang unter Sonderoptionen beschrieben.

Raumzeit 1 => 6s
Zt.Licke 1 = 5s

Dort wo der Pfeil blinkt, konnen Verdanderungen gemacht werden. Die
Réumzeit 1 kann mit den Tasten 1 und 3 verdndert werden. Die
Réumzeit 1 wird dann wirksam, wenn das “Griin*“ der vorherigen
Ampel (4) endet. Mit Taste 4 kommen Sie eine Zeile tiefer. Dort kann
man die Zeitliicke (Verldngerungszeit pro Melderimpuls) einstellen,
um die die Griinzeit bei einer Meldung verldngert wird. In der Regel
stellt man hier einen Wert von 5s ein.

Diese Eingabe erfolgt fiir Riumzeit + Zeitlicke 1,2,3 und 4.

Weiter nach unten mit Taste 4.

Eingabe >4<
Tagesprogramm 1

Nun werden Sie aufgefordert das 1. Tagesprogramm einzugeben:

[ Griin1 min => 5s ]

Griin1 max = 10s
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Jetzt kann man die minimale und maximale Griinzeit der Signalgruppe
1 einstellen. Driicken Sie die Taste 4.

Daueranford. 1 :
ja nein

900

Normalerweise ist die Daueranforderung auf”’ja” eingestellt. Das heif3t,
dass die Anlage bei ankommenden Kfz die Griinzeit verldngert
(Griinverlangerungsbetrieb). Schaltet man mit Taste 3 die Dauer-
anforderung auf “nein” (nein” blinkt), dann arbeitet die Anlage als
sogenannte ”Allrotanlage”. Bei dieser zeigen alle Signalgeber Allrot.
Die Anlage geht nur bei Anforderung auf Griin. Bei dieser Betriebsart
muss die Anlage mit richtungserkennenden Radarmeldern ausgeriistet
sein. Driicke Taste 4.

Verlang.> Max 1 :
ja nein

Hier konnen Sie wihlen, ob eine unendliche Griinzeitverlingerung
moglich sein soll. Wenn Sie “ja* wihlen (Dauer-Griin) wird die
Griinzeit verldngert, bis die eine, ,,feindliche* Ampel per Radarmelder
angefordert wird. Hierbei ist unbedingt darauf zu achten, dass die
Griinmax-Zeit 1 mindestens eine Sekunde griofier ist als die

Griinmin- Zeit 1 dieser Gruppe. Weiter mit Taste 4.

S.Geb = Gr1> 1
S.Geb 2 Gr1 0

Hier konnen Sie die Anzahl der Signalgeber auf Signalgruppe 1
festlegen. In der ersten Zeile kann man die Signalgeberzahl der
Fahrbahnsignalgeber erhohen oder herabsetzen, in der zweiten Zeile
die der FuBBgéngersignalgeber.

Es konnen auch FuBgidnger- und Fahrbahnsignalgeber gemischt
werden, so dass auch problemlos Fullgdngeranlagen zu realisieren sind.
Die maximale Gesamtanzahl betragt 24 Signalgeber (4 bei Funk).
Weiter mit Taste 4.

St. Blinken 1 :
ja nein

Wenn Sie bei Storungsblinken “ja“ wihlen, zeigt im Falle einer Storung
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diese gesamte Signalgruppe “Gelb blinkend®. Falls Sie die Vorein-
stellung auf “nein“ gedndert haben, zeigt im Falle einer Storung die
komplette Signalgruppe “Dunkel®. Die Eingabe fiir die anderen
Gruppen erfolgt analog. Mit Taste 4 gelangen Sie ins néchste Meni.

Schpkt. Léschen ?
ja nein

Bei einer Neu-Programmierung haben Sie nun die Moglichkeit alte,
eventuell aus einer vorherigen Programmierung bestehende Schalt-
punkte zu 16schen. Wihlen Sie hierzu “Ja* aus und bestétigen Sie mit
Taste 4.

Hier werden Sie aufgefordert 1-4 Schaltpunkte fiir das eingegebene
Tagesprogramm 1 einzugeben. Sie konnen also ein einmal einge-
gebenes Tagesprogramm zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten am
Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Pro 1
Start:>06:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert, die Tage vor-
zugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswéhlen
alle Mo-Fr Sa-So

Haben Sie mehr wie ein Tagesprogramm angewéhlt, werden Sie nun
aufgefordert, dieses wie oben beschrieben, einzugeben (Eingabe
Tagesprogramm 2).

Nach dieser Eingabe haben Sie die Moglichkeit den Nachtbetrieb
festzulegen, wenn Sie ihn wie im Anhang unter Sonderoptionen
beschrieben aktiviert haben:

Nachtbetrieb:
ja nein

Wenn Sie hier “Ja‘“ anwihlen werden Sie aufgefordert den Nachtbetrieb
zuprogrammieren:
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Eingabe >4<
Nachtprog.Dunkel

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb gefragt. Sie
konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen Uhrzeiten
am Tag starten lassen:

[ Schaltp. 1 Aus ]

Start:>23:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben.

Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert, die Tage vor-
zugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

alle Mo-Fr Sa-So

Hiernach haben Sie noch die Moglichkeit den Nachtbetrieb fiir Blinken
festzulegen:

Eingabe >4<
Nachtprog. Blink

[ Tage auswahlen ]

Sie werden nun nach 4 Schaltpunkten fiir den Nachtbetrieb (Blinken)
gefragt. Sie konnen also den Nachtbetrieb zu bis zu vier verschiedenen
Uhrzeiten am Tag starten lassen:

Schaltp. 1 Blink
Start:>22:00 Uhr

00:00 bedeutet hierbei keine Eingabe. Fiir Mitternacht miissen Sie also
24:00 eingeben. Nach Eingabe der Startzeit werden Sie aufgefordert die
Tage vorzugeben, an denen das Programm verwendet werden soll.

Tage auswahlen
alle Mo-Fr Sa-So

Nachdem Sie die Tage ausgewihlt haben (Taste 4 betétigen) erscheint,

falls Sie unter Sonderoptionen Zwischenzeitmatrix auf “ja* gestellt
haben, folgende Anzeige:
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Zwischenzeitmatr
ja nein

Mit den Tasten 1 und 3 kénnen Sie hier noch einmal wihlen, ob Sie die
Zwischenzeitmatrix aktivieren wollen. Die Voreinstellung blinkt. Die
Zwischenzeitmatrix ist eine zusédtzliche Kontrollfunktion zur
Uberwachung der Mindestriumzeiten.
Die Zwischenzeit ist die Zeitdauer zwischen dem Ende der Griinphase
(z. B. von Ampel 1) und dem Beginn der Freigabe (Griin) eines
anschlielend kreuzenden oder einmiindenden Verkehrsstroms (z. B.
Ampel 2 / Direkte Zwischenzeiten z. B. von 1=> 2 werden automatisch
aus der Radumzeiteingabe entnommen und vorgesetzt. Sie konnen nicht
verdandert werden. Indirekte Zwischenzeiten z. B. von 1 => 3 miissen
eingegeben werden).
Nach Anwahl der Zwischenzeitmatrix erscheint folgende Anzeige:
[ von 1 =>2 ]

10 sec

Die vorgegebene Zeit wurde automatisch aus der Raumzeiteingabe
entnommen und kann nicht verdndert werden. Nun den vorgegebenen
Wert mit Taste 4 bestdtigen. Es erscheint die Anzeige zur Einstellung
der Zwischenzeit von Ampel 1 zu Ampel 3:

von 1=>3
10 sec

Sie miissen diese Einstellungen fiir alle Zwischenzeiten, wie zuvor
beschrieben, vornehmen. Nachdem Sie die Eingaben abgeschlossen
haben, driicken Sie noch mal Taste 4.

Das Display zeigt:
Erstelle
Signalplan

Nach Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:

Stecke Gerat in
Ampel 1 >4<
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Stecken Sie das Handgerét in Ampel 1 ein. Schalten Sie die Ampel ein.
Das Display der Ampel zeigt:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Driicken Sie die Taste 4.

Nun werden die Daten aus dem Handgerit in die Ampel iibertragen.
Das Display im Handgerit zeigt:

Handgeriit Steuergerit:
Sende zur Ampel | (12,8 V Ampel 1
Datensatz: 159/ | | empfange Daten |

[ Datentibertragung | [ Datentibertragung |

>> 0K << >> 0K <<
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | . Ampel 2 fehit !

Bei Funk- oder Kabelbetrieb brauchen Sie nur die Ampel 1 mit dem
Handgerdt zu programmieren. Nachdem Sie die Anlage verkabelt
haben, oder bei einer Funkanlage, schalten sie einfach die anderen
Ampeln nacheinander ein.

Die Einschaltreihenfolge der Signalgeber bestimmt die Zu-
gehorigkeit zu den Signalgruppen mit der entsprechenden Signal-
geberanzahl je Gruppe. Erst wenn der letzte Signalgeber eingeschaltet
ist und die Daten tiber Funk bzw. Kabel iibertragen bekommen hat,
startet die Anlage vollautomatisch tiber das Einschaltprogramm.

Achtung: Bei einem Datenverlust an Ampel 1, 2, 3 oder 4 (durch

Betdtigen des Ein-/Ausschalters) muss bei einer Funksignalanlage die
gesamte Anlage neu programmiert werden.
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Manuelle Optionen:

(Blinken, Lampen Aus, Allrot und Programmwahl)

Die Vorgehensweise bei manuellen Optionen entnehmen Sie bitte dem
Kapitel V. Zusatzfunktionen ab Seite 54 dieser Anleitung.

9. Uberprogrammierung, bzw. verindern von Zeitein-
stellungen einer bereits in Betrieb genommenen Funk-
Funk- oder Kabelsignalanlage

Ab der Softwareversion H.10.10 unserer Signalanlage MPB 4400
haben Sie die Moglichkeit, Anderungen an der Funk-/Kabel-
signalanlage vorzunehmen, ohne dass die Signalanlage hierzu
abgeschaltet werden muss. Die Signalanlage schaltet wihrend der
Uberprogrammierung automatisch auf “Allrot” und nach Beendung der
Neu-Programmierung wieder automatisch in den Automatikablauf
zuriick.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

Nehmen Sie ihr Handprogrammiergerit und korrigieren bzw. dndern
Sie fiir [hre BaumaBnahme die erforderlichen Zeiten oder sonstige
Daten. Es diirfen bis auf die grundlegenden Eingaben wie:

* Anzahl der Gruppen

» Anzahl und Art der Signalgeber (KFZ/FQG)

* Betriebsart Funk/Kabel
alle Informationen bzw. Daten gedndert werden. Wurden alle Eingaben
vorgenommen so zeigt das Handprogrammiergerit, wie bereits aus
vorheriger Programmierung bekannt:

Erstelle
Signalplan

Nach der Erstellung des Signalplans wechselt das Display auf folgende
Anzeige:

Stecke Gerét in b Stecke Gerat in
Ampel 1 >4< Ampel 1K1 >4<
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Stecken Sie nun das Handprogrammiergerit in die laufende Ampel 1
bzw. Ampel 1K1 (wenn Ampel 1 mit mehr als einem Signalgeber in
Betrieb ist).

Driicken Sie am Handprogrammiergerit die Taste 4.

Die Daten aus dem Handprogrammiergerdt werden dann in die
laufende Signalanlage tibertragen (die Signalanlage schaltet fiir die Zeit
der Datentibertragung automatisch auf Allrot).

Handgeriit: Steuergerit:
Sende zur Ampel | [ 12,8 V Ampel 1
. Warte auf Rot | __empfange Daten \ |
Sende zur Ampel | [ Datentibertragung
Datensatz: 159/ | | >> 0K << ]
[ Datentibertragung | ( Emittle
| >> 0K << ) | Konfiguration \
1 Ampel korrekt | (12,8 V Ampel 1
programmiert | | sende Daten \ |
Handgerat aus | [ Datentibertragung
mit Taste >4< | | >> 0K << ]

Nachdem die Daten vom Handprogrammiergerit in die Ampel 1 bzw.
Ampel 1K1, sowie die Daten vom Ampel 1 bzw. Ampel 1K1 an alle
anderen Ampeln libertragen wurden, nimmt die Signalanlage ihren
automatischen Ablauf wieder auf.
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10. Auslesen von Daten mit der Handbox im laufenden
Ampel-Betrieb.

Mit der aktuellen Softwareversion in der Handbox sowie in der
Signalanlage MPB 4400 haben Sie nun die Moglichkeit, das vor-
handene Programm aus der Ampel 1 bzw. 1K1 auf die Handbox
auszulesen. Sie konnen somit Anderungen am laufenden Programm der
Funk- oder Kabelsignalanlage vornehmen, oder die Daten fiir eine
weitere Ampelanlage aufbereiten.

Schalten Sie hierzu die Handbox ein. Mit der Taste 2 wandern Sie so
weit nach oben, bis im Menue

Daten aus Ampel
auslesen >3<

erscheint. Begeben Sie sich jetzt bitte zu Ampel 1 bzw. 1K1 und legen
Sie die Handbox in das Steuergerdt ein. Durch Driicken der Taste 3
werden die Daten der Signalanlage aus dem laufenden Betrieb
ausgelesen und in der Handbox gespeichert. Nun kénnen Sie die Daten
wie zuvor erkldart bearbeiten und ggf. gedndert wieder in die
Signalanlage iibertragen oder eine andere Ampel mit diesen Daten
programmieren.
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[I1. Sonderoptionen bei Quarzbetrieb

Um in die Meniipunkte mit den Sonderoptionen zu gelangen, driicken
Sie nach Einschalten des Handgertes mehrmals die Taste 2.

Nachtbetrieb

Vor Inbetriebnahme der Nachtbetriebsfunktion sollten Sie sich ver-
gewissern, dafl Uhrzeit und Datum des Handgerites korrekt eingestellt
sind. Sie konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerit einschalten.

Nach etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die
aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeblendet.

Sollten die Angaben nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu wie im
Kapitel Zusatzfunktionen dieser Anleitung beschrieben. Schalten Sie
das Handgerit ein. Driicken Sie mehrmals die Taste 2, bis das Display
folgendes anzeigt:

Nachtbetrieb:
ja nein

An dieser Stelle der Anzeige konnen Sie den Nachtbetrieb aktivieren.
Der blinkende Wert ist aktiv. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie wie
gewohnt hin- und herschalten. Ist der Nachtbetrieb aktiviert worden,
erscheint im Laufe der Programmierung die Eingabeaufforderung fiir
den Nachtbetrieb. Sie verfahren dann wie im Ablauf der Bedienungs-
anleitung beschrieben.
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I'V. Sonderoptionen bei Funk- oder
Kabelbetrieb

Um in die Meniipunkte mit den Sonderoptionen zu gelangen, driicken
Sie nach Einschalten des Handgerétes mehrmals die Taste 2.

Nachtbetrieb

Vor Inbetriebnahme der Nachtbetriebsfunktion sollten Sie sich ver-
gewissern, dass Uhrzeit und Datum des Handgerétes korrekt eingestellt
sind. Sie konnen dies feststellen, indem Sie das Handgert einschalten.

Nach etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die
aktuelle Uhrzeitund das Datum eingeblendet.

Sollten die Angaben nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu ein, wie im
Kapitel Zusatzfunktionen dieser Anleitung beschrieben. Schalten Sie
das Handgerit ein. Driicken Sie mehrmals die Taste 2, bis das Display
folgendes anzeigt:

Nachtbetrieb:
ja nein

An dieser Stelle der Anzeige konnen Sie den Nachtbetrieb aktivieren.
Der blinkende Wert ist aktiv. Mit den Tasten 1 und 3 konnen Sie wie
gewohnt hin- und herschalten. Ist der Nachtbetrieb aktiviert worden
erscheint im Laufe der Programmierung die Eingabeaufforderung fiir
den Nachtbetrieb. Sie verfahren dann wie im Ablauf der Bedienungs-
anleitung beschrieben.
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Tagesprogramme

Die Verwendung sowie Aktivierung von Tagesprogrammen ist nicht
moglich bei Quarzbetrieb.

Vor Einstellung der Tagesprogramme sollten Sie sich vergewissern,
dass Uhrzeit und Datum des Handgerites korrekt eingestellt sind. Sie
konnen dies feststellen, indem Sie das Handgerét einschalten. Nach
etwa 10 Sekunden werden in der Anzeige automatisch die aktuelle
Uhrzeitund das Datum eingeblendet.

Sollten die Angaben nicht korrekt sein, stellen Sie diese neu ein wie im
Kapitel Zusatzfunktionen, ab Seite 54, dieser Anleitung beschrieben.
Schalten Sie das Handgerét ein. Driicken Sie mehrmals die Taste 2, bis
das Display folgendes anzeigt:

Tagesprogramme:
1 2 3 4

Der voreingestellte Wert blinkt. Sie konnen mit den Tasten 1 und 3 bis
zu 4 Tagesprogramme anwéihlen. Nachdem Sie die Anzahl der
Tagesprogramme ausgewdhlt haben, programmieren Sie die Anlage
wie im Ablauf der Bedienungsanleitung beschrieben weiter.
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Zwischenzeitmatrix

Die Zwischenzeitmatrix ist eine zusitzliche Kontrollfunktion zur
Uberwachung der Mindestriumzeiten. Die Zwischenzeit ist die
Zeitdauer zwischen dem Ende der Griinphase (z. B. von Ampel 1) und
dem Beginn der Freigabe (Griin) eines anschliefend kreuzenden oder
einmiindenden Verkehrsstroms (z. B. Ampel 2).

Sie haben die Moglichkeit die Zwischenzeitmatrix zu aktivieren:

Zwischenzeitmatr
ja nein

Die Voreinstellung blinkt. Sie konnen die Einstellung mit den Tasten 1
und 3 auswihlen.

Zwangsumlauf

Der Zwangsumlauf dient dazu, bei einem eventuellen Ausfall von
Radarbewegungsmeldern oder Tastern einen Notumlauf zu realisieren.
Der Zwangsumlauf ist nur bei einer verkehrsabhéngig gesteuerten
Allrotanlage oder Anlagen z. B. mit Griinanforderung der Nebenstral3e
sinnvoll. Stellen Sie versuchsweise im Menii ”’Verkehrsabhéng.” mit
Taste 1 ”ja” ein (”ja” blinkt). Gehen Sie dann mit Taste 2 zurtick bis
folgendes Menii erscheint:

Zwangsuml.: ja
alle :>5min

Dort, wo der Pfeil blinkt, konnen Sie den Wert mit den Tasten 1 und 3
verdndern. Mit Taste 2 kommen Sie noch eine Zeile hoher. Dort konnen
Sie mit der Taste 1 auf”’ja” und mit der Taste 3 auf ’nein” schalten. Der
Zwangsumlauf wird somit jedesmal nach der eingestellten Zeit akti-
viert oder nicht. Dieses Eingabefenster bleibt solange bestehen, bis die

Verkehrsabhingigkeit wieder auf ’nein” geschaltet wird.
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Erwarte Daten vom PC...

Bei dieser Funktion besteht die Moglichkeit Daten aus einem PC,
mittels Interface, einzuspielen. Diese Option wird ausfiihrlich in der
separaten Bedienungsanleitung fiir die PC-Programmierung erklart.

Zum Verlassen der Sonderoptionsmeniipunkte driicken Sie mehr-
mals die Taste 4. Sie kommen dann zuriick zu dem in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Programmierablauf.
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V. Zusatzfunktionen

1. Manuelle Optionen bei Einbahnwechselverkehr:
(Handbetrieb, Blinken, Lampen Aus, Allrot und
Programmwahl)

Der Handbetrieb ist nur bei Funk- oder Kabelbetrieb méglich. Stecken
Sie einfach in eine laufende Anlage das Handgerét ein. Schalten Sie
dann erst das Handgerét mit der Taste ”EIN” ein.

Das Display zeigt nun:
Bitte auswahlen: mit Taste 3 --->
Handbetrieb ==> mit Taste 1 <---

<=Handbetrieb=> <=Blinken=> <=Lampen aus=> <=Allrot=>
<=Programmwahl=><=Handgerit aus=>

Mit den Tasten 1 und 3 wihlen Sie die Betriebsart. Mit Taste 4 schaltet
die Ampelanlage auf die ausgewéhlte Betriebsart um. Bei Anwahl von
>Handbetrieb< erscheint folgendes Display:

[ Bitte warten... ]

>Grin1< kommt

Die Ampelanlage lduft nun in den ndchstmdglichen automatisch
vorgegebenen Griin-Wartepunkt und hélt dort an.
Das Display zeigt:

3=Weiter 4=Ende
> Grin1 da<

Driicken Sie nun die Taste 3, so lduft die Ampelanlage zum néichsten,
automatisch vorgegebenen Griin-Wartepunkt. Eine Unterschreitung
der Raumzeit (Zwischenzeit) ist hierdurch nicht moglich. Wollen Sie
den Handbetrieb verlassen, so driicken Sie die Taste 4.

Wiinschen Sie eine andere Betriebsart wie z. B. ”Blinken”, “Lampen
Aus”,”Allrot” oder “Programmwahl®, konnen Sie mit dem Meniipunkt
”Bitte auswéhlen:” (vorher das Handgerét ausschalten und dann wieder
neu einschalten) auf die gewlinschte Betriebsart umschalten. Driicken
Sie z. B. einmal die Taste 3, um auf ”Blinken” zu schalten. Mit Druck
aufdie Taste 4 schalten Sie die gewihlte Betriebsart ein.
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Die Anzeige des Handgerétes zeigt:
[ Bitte warten... ]

>Blinken< kommt

Die Anlage 1duft automatisch zum intern vorgegebenen Umschaltzeit-
punkt und schaltet dann auf’Blinken”.
Die Anzeige des Handgerétes zeigt nun:

[ >Blinken< da ! ]

Automatik >4<

Nehmen Sie das Handgerét aus der Steuerung und schalten es wie
angezeigt mitzweimaligem Druck auf Taste 4 aus.

Mochten Sie wieder auf ”Automatik™ zuriickschalten, gehen Sie wie
folgt vor: Schieben Sie das Handgerit in ein beliebiges Steuergerit ein.
Schalten Sie dann das Handgerit ein.

Das Handgerit zeigt dann die aktuelle Betriebsart der laufenden Anlage
an. Hier: ”Blinken”

>Blinken< da!
Automatik >4<

Schalten Sie mit Taste 4 auf Automatikbetrieb zuriick. Danach werden
Sie aufgefordert dass Handgerdt auszuschalten.

Die Eingabe bei Programmwahl erfolgt folgendermaBen: Stecken Sie
das Handgerétin Ampel 1 ein. Schalten Sie dann erst das Handgerat mit
der Taste "EIN” ein. Mit den Tasten 1 und 3 wihlen Sie die Betriebsart.
Mit Taste 4 schaltet die Ampelanlage auf die ausgewéhlte Betriebsart
um. Das Display zeigt nun:

Bitte auswiahlen:
Bitte auswahlen: Prol
>-< Pro1>+< Pro2
Pro3
Pro 4
Pro 7 (Aus)
Pro 8 (Blinken)
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Die Programmanwahl kann nur bei Ampel 1 erfolgen. Nach Aus-
wahl eines Programmes driicken Sie Taste 4:

Bitte warten...:
>Pro 1< kommt

Nicht programmierte Programme konnen nicht angewéhlt werden.
Nehmen Sie das Handgerét aus der Steuerung und schalten es wie
angezeigt mit zweimaligem Druck auf Taste 4 aus.

Mochten Sie wieder auf “Uhrbetrieb” zurtickschalten, gehen Sie wie
folgt vor: Schieben Sie das Handgerit in ein beliebiges Steuergerit ein.
Schalten Sie dann das Handgerit ein.

Das Handgerit zeigt dann die aktuelle Betriebsart der laufenden Anlage
an. Hier: ”Pro 17

>Pro1<da!
Uhrbetrieb: >4<

Schalten Sie mit Taste 4 auf Uhrbetrieb um.

2.Manuelle Optionen bei Kreuzungsverkehr:
Handbetrieb, Blinken, Lampen Aus, Allrot und Pro-
grammwahl

Der Handbetrieb ist nur bei Funk- oder Kabelbetrieb moglich. Stecken
Sie einfach in eine laufende Anlage das Handgerit ein. Schalten Sie
dann erst das Handgerét mit der Taste ”EIN” ein.

Das Display zeigt nun:
Bitte auswahlen: mit Taste 3 --->
Handbetrieb ==> mit Taste 1 <---

<=Handbetrieb=> <=Blinken=> <=Lampen aus=> <=Allrot=>
<=Programmwahl=><=Handgerit aus=>

Mit den Tasten 1 und 3 wihlen Sie die Betriebsart. Mit Taste 4 schaltet
die Ampelanlage auf die ausgewihlte Betriebsart um. Bei Anwahl von
>Handbetrieb<erscheint folgendes Display:

Bitte warten...
--> Wartepunkt
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Die Ampelanlage l4uft nun in den nichstmoglichen automatisch
vorgegebenen Griin-Wartepunkt und hélt dort an.
Das Display zeigt:

3=Weiter 4=Ende
> Wartepunkt <

Driicken Sie nun die Taste 3, so lduft die Ampelanlage zum néchsten,
automatisch vorgegebenen Griin-Wartepunkt. Eine Unterschreitung
der Raumzeit (Zwischenzeit) ist hierdurch nicht moglich. Wollen Sie
den Handbetrieb verlassen, so driicken Sie die Taste 4.

Wiinschen Sie eine andere Betriebsart wie z. B. ”Blinken”, ”Lampen
Aus”,”Allrot” oder “Programmwahl®, konnen Sie mit dem Meniipunkt
’Bitte auswiahlen:” (vorher das Handgerit ausschalten und dann wieder
neu einschalten) auf die gewiinschte Betriebsart umschalten. Driicken
Sie z. B. einmal die Taste 3, um auf ”Blinken” zu schalten. Mit Druck
aufdie Taste 4 schalten Sie die gewéhlte Betriebsart ein.

Die Anzeige des Handgerétes zeigt:

[ Bitte warten... ]

>Blinken< kommt

Die Anlage lduft automatisch zum intern vorgegebenen Umschaltzeit-
punkt und schaltet dann auf ”Blinken”. Die Anzeige des Handgerétes
zeigt nun:

[ >Blinken< da ! ]

Automatik >4<

Nehmen Sie das Handgerdt aus der Steuerung und schalten es wie
angezeigt mit zweimaligem Druck auf Taste 4 aus.

Mochten Sie wieder auf ”Automatik” zuriickschalten, gehen Sie wie
folgt vor: Schieben Sie das Handgerit in ein beliebiges Steuergerit ein.
Schalten Sie dann das Handgerét ein.

Das Handgerit zeigt dann die aktuelle Betriebsart der laufenden Anlage
an. Hier: ”Blinken”

>Blinken< da'!
Automatik >4<

Schalten Sie mit Taste 4 auf Automatikbetrieb zurtick. Danach werden
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Sie aufgefordert dass Handgerét auszuschalten.

Die Eingabe bei Programmwahl erfolgt folgendermafen: Stecken Sie
einfach in eine laufende Anlage das Handgerét ein. Schalten Sie dann
erst das Handgerdt mit der Taste "EIN” ein.

Das Display zeigt nun:
Bitte auswéhlen:
Bitte auswéhlen: Prol
>-< Pro 1 >+< Pro2
Pro3
Pro4
Pro 7 (Aus)
Pro 8 (Blinken)

Die Programmanwahl kann nur bei Ampel 1 erfolgen. Nach Aus-
wahl eines Programms driicken Sie Taste 4:

Bitte warten...:
>Pro 1< kommt

Nicht programmierte Programme konnen nicht angewéhlt werden.
Nehmen Sie das Handgerét aus der Steuerung und schalten es wie
angezeigt mitzweimaligem Druck auf Taste 4 aus.

Mochten Sie wieder auf "Uhrbetrieb” zurtickschalten, gehen Sie wie
folgt vor: Schieben Sie das Handgerit in ein beliebiges Steuergerit ein.
Schalten Sie dann das Handgerit ein.

Das Handgerit zeigt dann die aktuelle Betriebsart der laufenden Anlage
an. Hier: ”Pro 17

>Pro1<da!
Uhrbetrieb: >4<

Schalten Sie mit Taste 4 auf Uhrbetrieb um.
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3. Uhrzeit, Datum einstellen
Anderung in der Handbox:

Schalten Sie zunédchst das Handgerét aus. Halten Sie dann die Taste 1
gedriickt und schalten das Handgerit ein (kurzer Druck auf die Taste
”Ein”).

Lassen Sie die Taste 1 nach ca. 10 sec. los. Mit den Tasten 1 und 3 kann
der mit > <’ markierte Wert erhoht und verringert werden. Mit Taste 4
kommt man zur Einstellung des nédchsten Wertes. Driickt man nach
Einstellung des Sekundenwertes nochmals die Taste 4, wird die interne
Uhrmitden zuvor eingestellten Werten gesetzt.

Bemerkung: Eine korrekt eingestellte Uhr ist wichtig, wenn die Daten
einer Signalanlage ausgedruckt werden sollen oder die Tageszeit-
programme bzw. der Nachtbetrieb aktiviert ist. Damit wird erreicht, daf3
die erstellten Protokolle mit dem korrekten Datum und der richtigen
Uhrzeit versehen sind. Die Tageszeitprogramme und der Nachtbetrieb
werden so auch zur richtigen Zeit automatisch eingeschaltet.

Anderung in der Signalanlage:

Stellen Sie bitte zuerst die aktuelle Uhrzeit in der Handbox — wie oben
beschrieben —ein. Um diese Uhrzeit in der Signalanlage nun ohne Neu-
programmierung zu aktualisieren —z. B. bei der Umstellung Sommer- /
Winterzeit —, schalten Sie dass Handgerit ein und wihlen mit der Taste
2 folgenden Menuepunkt aus:

Uhrzeit Ampel 1
(1K1) stellen >3<

Legen Sie nun die Handbox in Ampel 1 bzw. 1K1 ein. Durch Driicken
der Taste 3 werden jetzt lediglich das Datum und die Uhrzeit aus der
Handbox in die Steuerung tibertragen. Alle anderen Programmein-
stellungen bleiben in der Ampel unverédndert.

Durch mehrfaches Betdtigen der Taste 2 wird das Handgert abge-
schaltet.
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4. Versionsanzeige im Handgeriit

Schalten Sie zundchst das Handgerét aus. Schalten Sie das Handgerit
mitder Taste “Ein” ein, im Display erscheint folgende Anzeige:

*PeterBerghaus®
* Signalanlage *

Vers. G0311 18:15
Handgerat: 685

5. Fehler quittieren

In der ersten Zeile erscheint dann die eingebaute Softwareversion und
in der zweiten Zeile die Seriennummer des Handgerétes.

Wird das Handgerét in eine blinkende Anlage eingeschoben und dann
eingeschaltet, als ob man die Anlage von Hand bedienen méchte und es
erscheint die oben stehende Meldung, so hatte die Anlage einen Fehler
(z. B. Griin-Griin-Verletzung).

In einem solchen Fall ist die Anzeige im Display der Ampel zu be-
achten. Dort wird der Fehler nidher beschrieben. Es kann versucht
werden, zunédchst den Fehler mit der Taste 4 zu quittieren.

Sollte danach die Anlage immer noch nicht anlaufen, muss der
entsprechende Fehler behoben werden.

Quittiere Fehler
mit Taste 4 !
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6. Sonderbetriebsarten mittels internem bzw. externem
Drehschalter fiir die manuellen Optionen wie: Hand-
betrieb, Blinken, Lampen Aus und Allrot

6.1. Einstellen der Sonderbetriebsarten mittels eingebautem
Drehschalter (Optional)

SONDERBETRIEBSARTEN

. e TASTER

AUTOMATIK

/ HANDBETRIEB
—

@— BLINKEN
§ LAMPEN AUS
ALLROT

Zum Beispiel: Handbetrieb (bei Kabel- oder Funkbetrieb moglich)

Funktions LED

EXTERN

Stellen Sie den Drehschalter auf Handbetrieb, nach ca. 5 sec. blinkt die
rote Funktions-LED, dass bedeutet Thre angewihlte Sonderbetriebsart
wurde aktiviert. Wenn die rote Funktions-LED von Rot-blinken auf
Dauerrot schaltet, steht die Signalanlage im néachstmoglichen Griin-
Wartepunkt einer Signalgruppe. Durch Driicken des Tasters lauft die
Signalanlage zum néchsten Griin-Wartepunkt der folgenden Signal-
gruppe. Das Betitigen des Tasters wird durch rotes Blinken der
Funktions-LED angezeigt, dass Erreichen des nichsten Griin-Warte-
punkt wird wieder durch Dauerrot der Funktions- LED angezeigt. Eine
Unterschreitung der Riumzeit (Zwischenzeit) ist hierdurch nicht
moglich. Im Display der Ampel kénnen Sie unter anderem den Ablauf
und den aktuellen Zustand der einzelnen Signalgruppen verfolgen.

Wollen Sie den Handbetrieb verlassen, so drehen Sie den Drehschalter
von der Stellung Handbetrieb zuriick in die Position Automatik. Die
rote Funktions-LED schaltet sich nach ca. 5 sec. aus und die Signal-
anlage hat in den Automatikbetrieb zuriickgeschaltet.
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Wiinschen Sie weitere Sonder-Betriebsarten wie Blinken, Lampen-
Aus und Allrot gehen Sie folgendermalien vor:

Stellen Sie den Drehschalter von Automatik in die gewiinschte
Sonderbetriebsart z. B. Blinken. Nach ca. 5 sec. zeigt die rote Funk-
tions-LED blinkend an, dass die angew#hlte Sonderbetriebsart aktiviert
wurde. Die Signalanlage schaltet nach etwa 5 sec. auf Gelb-blinken
(Achtung es blinken nur die Kfz-Gruppen, die im Meniipunkt
“Storungsblinken” auf “ja” programmiert wurden, FuBgéngersignal-
geber zeigen automatisch Dunkel). Das Erreichen der angewéhlten
Sonderbetriebsart wird durch Dauerrot der Funktions-LED angezeigt.
Wollen Sie die angewédhlte Sonderbetriebsart (Gelb-Blinken) wieder
verlassen, so drehen Sie den Drehschalter zuriick in die Position
Automatik. Die rote Funktions-LED schaltet sich nach etwa 5 sec. aus
und die Signalanlage schaltet automatisch iiber ein Einschaltprogramm
zurtick in den Automatikbetrieb.

6.2. Sonderbetriebsarten mittels externem Bediengerit (Optional)

1. Stellen Sie, falls der Signalgeber mit einer externen Bedienung
und einer internen Bedienung der Sonderbetriebsarten ausge-
stattet ist, den Drehschalter der internen Bedienung auf die
Position “Extern”.

2. Stellen Sie Ihre gewiinschte Sonderbetriebsart auf dem externen
Bediengerit ein.

3. Offnen Sie unterhalb der Steuerungskammer die Verschlusskappe
der Steckverbindung fiir die externe Handbedienung.

4.  Stecken Sie den Stecker der externen Handbedienung ein und
ziehen Sie ihn mittels des Drehverschlusses an.

5. Nach etwa 5 sec. wird Thre vorher angewéhlte Sonderbetriebsart
aktiviert. Die weitere Vorgehensweise entnehmen Sie bitte aus der
Beschreibung zur internen Bedienung der Sonderbetriebsarten
aufden vorherigen Seiten (Seite 61 - 62).
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Allgemeine Anmerkung

Sind mehrere Signalgeber einer Signalanlage mit dieser Zusatz-
ausriistung modifiziert so ist darauf zu achten, dass die Bedienung nur
an einem Signalgeber vorgenommen wird. Bei allen anderen Signal-
gebern miissen die Drehschalter in der Position “Automatik” stehen.

Sollte bei Anwahl einer Sonderbetriebsart jedoch unbemerkt ein Dreh-
schalter eines anderen Signalgebers nicht auf “Automatik” stehen, so
zeigt die rote Funktions-LED ein schnelles Blinken an. Dies bedeutet
eine Fehlfunktion und die Signalanlage kann die nun angewéhlte
Funktion nicht ausfithren. Uberpriifen Sie welcher Drehschalter eines
anderen Signalgebers nicht auf der Position “Automatik™ steht und
stellen Sie diesen Schalter zuriick in die Grundstellung “Automatik”.
Nun wird nach etwa 5 sec. Ihre eingestellte Sonderbetriebsart, wie
vorher beschrieben, aktiviert.

7. Multi-Frequenztechnik mit Feldstirkeanzeige (Optional)

MPB 4400 Als Option kanp die MPB 4400 mit neuester Multi-
Frequenztechnik ausgestattet werden. Zum intern
Feldstarkenanzeige & verbauten Spezial-Funkbaustein ist in der Front-
- B:e“cm””g. platte der Frequenzwahlschalter und die detaillierte
Feldstirkeanzeige integriert. Uber insgesamt zehn
a farbige LED, ldsst sich die Empfangsfeldstirke der
ietel anderen Ampel eindeutig ablesen. Voraussetzung ist
R L allerdings, dass an allen Steuergeriten die selbe
: i Frequenz (1 bis 16) ausgewédhlt wurde. Die Qualitét
J— der Funkverbindung wird von Rot (unzureichend)
el St iiber Gelb (ausreichend) bis zu Griin fiir eine
0000000000 hervorragende Ubertragung eindeutig signalisiert.
Frequenzwahl Beachtet man die Feldstiarkeanzeige bereits vor dem
51812, Hinzuschalten der weiteren Signalgeber, so lésst
1 ‘ sich tiber djese Signalanzeige auch eine Funk-
2] A frequenz mit moglichst geringer Belegung aus-

1098 suchen —man erhilt so einen freien Kanal.
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Durch Druck auf den Taster “Feldstdrkeanzeige & LCD Beleuchtung”
wird die Display-Beleuchtung und die Feldstirkeanzeige eingeschaltet.

Im laufenden Betrieb ldsst sich durch diese Anzeige auch der Standort
der Signalgeber optimieren, denn selbst kleinestes Verschieben oft von
nur einigen Zentimetern kann den Empfang deutlich verbessern oder
natiirlich auch verschlechtern. Mit der detaillierten Feldstirkeanzeige
suchen Sie nun den besten Standplatz der Signalgeber fiir den Funk-
betrieb aus — Funkloch ade!

Dank der Multi-Frequenzausfiihrung, bestehend aus Spezialfunk-
baustein, Frequenzwahlschalter und Feldstirkeanzeige kann man in
Deutschland zwischen den zur Zeit zugelassenen vier Frequenzen im
2m-Band (VHF) fiir die Nutzung durch Funkampelsysteme auswihlen.
Im Exportbetrieb kann diese Auswahl auf bis zu 16 Frequenzen
erweitert werden.

Daher konnen wir selbstverstindlich fiir den Einsatz auerhalb von
Deutschland auch andere Frequenzen oder Frequenzbereiche
(z. B. 70 cm UHF) mit den unterschiedlichsten Senderausgangs-
leistungen liefern.
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VI. STEUERGERAT

V1.1 Ein- und Ausschalten des Steuergerites —
Akkuwechsel

Das Steuergerit verfiigt lediglich iiber Ein-/Ausschalter und Sicherung.
Der hochste zuldssige Wert der Sicherung betriagt4 A!

Um die Anlage in Betrieb zu nehmen, schlieBen Sie mindestens einen
Akku im Batteriekasten an (auf richtige Polung achten). Schalten Sie

die Ampel mit dem Hauptschalter ein. Das Display der Ampel zeigt
Ihnen nun automatisch den Hersteller und die Epromversion:

*PeterBerghaus*
* Signalanlage *

Epromversion:
N.10.01 09:30

(Bei Kombination von unterschiedlichen Versionen ggfs. im Werk
die Kompatibilitit nachfragen)

Nach dieser automatisch erscheinenden Anzeige sollte das Display
folgendes anzeigen:

12,8 V Ampel ??
Erwarte Daten !

Das Display sieht dann folgendermalien aus:

Akkuspannung oder Programm oder Uhrzeit Ampelnummer und Signalbild

nur bei VA Betrieb:

@ =Anforderung;:s“£::gﬁsrgfz [ 12’8 V Ampel 1 i ]
—_—

¢ 10s Rot
Umlaufsekunde Lampenzustand

Sollte die Anlage gestort sein, so steht in der zweiten Displayzeile eine
Beschreibung des Fehlers im Klartext.

12,8 V Ampel 1 oder 12,8 V Ampel 1K1
Ampel 2 fehlt ! Ampel 1K2 fehlt !

Achtung:

Wird die Anlage mit dem Hauptschalter fiir mindestens 10 Sekunden
ausgeschaltet, gehen alle Daten verloren! Die Ampel muss dann neu
programmiert werden.

Die Steuerung laft sich nur bei der Anzeige “Erwarte Daten” neu
programmieren!

Nach erfolgreicher Programmierung meldet sich der Signalgeber mit
der entsprechenden Ampelnummer.
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Bei einem Akkuwechsel bleiben alle Daten erhalten.

Sollte wihrend des Betriebs die Akkuspannung unterhalb von etwa
11 Volt abfallen, wird bei Quarzbetrieb eine entsprechende Warnung in
der Anzeige des Steuergerites ausgegeben.
Ist die Anlage verkabelt oder tiber Funk miteinander verbunden, kann
man an jedem Signalgeber erkennen, wo der Akku gewechselt werden
muss (siche auch bei Fehlerbeschreibung).

Es erscheint folgende Meldung:

*Akku wechseln!*
10,5V
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V1.2 Fehlermeldungen des Steuergerites

Die Fehlermeldungen des Steuergerites werden in der unteren Zeile der
LCD - Anzeige angezeigt. Die Fehlerdarstellung ist sehr komfortabel.
Alle anliegenden Fehler werden nacheinander im Klartext im langs-
amen Wechsel angezeigt.

Bei Kabel- und Funkanlagen werden nicht nur die eigenen Fehler
angezeigt, sondern auch die Fehler an anderen Ampeln. Werden Sie zu
einer gestorten Anlage gerufen, 6ffnen Sie einen beliebigen Steuer-
gerdtedeckel. Dort steht zum Beispiel im Display: ”Rot 2 defekt”.

Der angezeigte Text spricht fiir sich. Gehen Sie zur Ampel 2 und
erneuern Sie die Rotlampe. Die Anlage geht dann selbstindig wieder in
den Programmablauf.

[H&SCHEVER&ON!]

Es wurde versucht, mit einem alten Handger#t eine neuere Steuerung
oder umgekehrt zu programmieren (unterschiedliche Versionen der
EPROMs). Abhilfe: Rufen Sie uns an und fragen Sie nach der aktuellen
Versionsnummer.

[ﬂNTERNERFEHLER]

Das Steuergerit hat eine Fehlfunktion.

Schalten Sie die Steuerung aus und wieder ein. Im Normalfall sollte der
Fehler behoben sein. Andernfalls schicken Sie bitte die Steuerungs-
karte zur Reparatur ins Werk ein.

[ 12,8 V Ampel 1 ]

Rot defekt 2

Die Rotlampe der Ampel 2 ist defekt und muss ausgetauscht werden.
Nach der Beseitigung des Fehlers startet die Anlage automatisch. Sollte
die Signalanlage mit LED-Modulen ausgeriistet sein, so muss der
Fehler wie auf Seite 60 beschrieben quittiert werden.

12,8 V Ampel 1 &
Griin Status 3
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Dies ist ein Statusfehler. Es konnte auch ein Gelb- oder Rot- Status-
fehler auftreten. Bei diesem Fehler stimmt die Ansteuerung der Steuer-
einheit nicht mit der tatsdchlichen Ausgabe iiberein. Quittieren Sie den
Fehler mit dem Handgerdt, wie auf Seite 60 beschrieben. Tritt der
Fehler erneut auf, miissen Sie die Steuerungsplatine zur Uberpriifung
ins Werk einschicken.

12,8 V Ampel 1 &
F. Gr. Grp. 1/3

Bei diesem Fehler wiirden z. B. die Signalgruppen 1 und 3 ein vom
Programm nicht zuldssiges, feindliches Signalbild ausgegeben (in
diesem Beispiel wiirden beide Gruppen gleichzeitig Griin zeigen).
Durch die Griin-Griiniiberwachung wird aber verhindert, dass beide
Gruppen tatsiachlich gleichzeitig Griin zeigen konnen.

Um den Verursacher der Stérung zu ermitteln, miissen Sie nun die
Gruppen 1 und 3 iiberpriifen. Die Gruppe, die den Statusfehler (Griin-
status) meldet ist der Verursacher der Storung.

Quittieren Sie den Fehler mit dem Handgerit, wie auf Seite 60
beschrieben. Tritt der Fehler erneut auf miissen Sie die Steuerplatine
zur Uberpriifung ins Werk einschicken.

12,8 V Ampel 1 &
Zw.Zt. Grp. 3/2

Bei diesem Fehler handelt es sich um einen Zwischenzeitfehler
zwischen Gruppe 2 und 3.

Uberpriifen Sie die Eingabe Ihrer Griin- und Zwischenzeiten der
Gruppen 2 und 3. Korrigieren Sie die Zeiten und programmieren Sie die
Anlage neu.

12,8 V Ampel 1 @
K. Empf. Ampel 2

Bei diesem Fehler ist die Ubertragung der Funk- oder Kabelstrecke
gestort. Beim angegebenen Beispiel ist Ampel 2 davon betroffen.
Ursachen hierfiir konnten sein:

bei Funkbetrieb: Antennenstrahler defekt oder fehlt
Funkmodul defekt oder Steckverbinder lose
externe Funkstérung
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bei Kabelbetrieb: Kabelverbindung defekt
Steckverbinder lose

Nach Beseitigung des Fehlers geht die Anlage automatisch wieder ins
Programm. Der Fehler muss nicht mit dem Handgerét quittiert werden.
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VII. HANDGERAT

VII.1 Ein- und Ausschalten des Handgerites

Bevor Sie das Handgerét in Betrieb nehmen kénnen, miissen zunéchst
die mitgelieferten Batterien (4 * Mignon AA) eingesetzt werden.
Offnen Sie dazu das Batteriefach auf der Riickseite des Gerites und
legen Sie die Batterien ein (aufrichtige Polung achten).

Zum Einschalten des Geridtes betdtigen Sie kurz die Taste “EIN”.
Daraufhin zeigt das Handger#t den Handgerétetyp an. Sie konnen das
Handgerit ausschalten, indem Sie ca. 5 Sekunden lang die Taste 2
gedriickt halten.

Das Display zeigt je nach Handgeritetyp an:

*M P B 4400**
Einbahnwechsel )

[ *M P B 4400 VA* )
Einbahnwechsel )

**M P B 4400**
Kreuzungen

[ *M P B 4400 VA* )
Kreuzungen

VII.2 Fehlermeldungen des Handgerites

Zur Ubertragung der Daten vom Handgerit in das Steuergerit, muss
das Handgerdt ganz in die Mulde des Steuergerites eingeschoben
werden. War das Handgerédt nicht ordnungsgemil3 eingesteckt oder
befinden sich noch Daten in der Anlage, zeigt das Display:

Datentbertragung
>> Fehler <<
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Nochmal senden ?
<2>=Ja <4>=Nein

Wiederholen Sie die Ubertragung mit Taste 2 oder brechen Sie ab mit
Taste 4. Im Normalfall zeigt das Handgeriit:

bei Kabel und Funk:
2 Ampeln korrekt 1 Ampel korrekt
programmiert programmiert

Handgerét aus
mit Taste >4<

Schalten Sie das Gerdt mit Taste 4 aus. Das Handgerét schaltet nach
10 Minuten automatisch ab, wenn in dieser Zeit keine Tasten betétigt
worden sind.

Batterien leer..
Bitte wechseln !

Erscheint diese Fehlermeldung, kann man zwar noch einige Zeit weiter
arbeiten. Es empfiehlt sich jedoch, einen neuen Satz frischer Batterien
einzusetzen.

Achtung: Das Handgerdt vor dem Batteriewechsel bitte ausschalten.
(Keine Akkus verwenden!)

Interner Fehler:
unbekanntes Meni

Das Handgerit hat eine Fehlfunktion. Nehmen Sie —widhrend dieser
Fehler angezeigt wird— die Batterien aus dem Handgerét heraus. Setzen
Sie diese wieder ein und schalten das Handgerdt erneut ein. Im
Normalfall sollte der Fehler behoben sein. Andernfalls schicken Sie
bitte das Handgerit zur Reparatur ein.

Geréat defekt !
Bitte abschalten

Das Geriit muss zur Uberpriifung eingeschickt werden.
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Uhr stellen
Weiter mit >4<

Die ab Werk eingestellte Uhrzeit/ Datum sind verloren gegangen. Nach
Druck auf die Taste 4 wird ein Menii eingeblendet, mit welchem die
aktuelle Zeit eingegeben werden kann (siehe hierzu Kapitel Zusatz-
funktionen ab Seite 54).

Nach korrektem Stellen der internen Uhr wird dieses Spezialmenii
nicht mehr angezeigt.

Bitte die Daten
Uberprifen...

Es wurde bei der Dateneingabe ein Fehler festgestellt. Ein vorschrifts-
méBiger Programmablauf kann mit den eingegebenen Daten nicht
gewihrleistet werden. Bitte {iberpriifen Sie die Daten.

Zu viele
Signalgeber !

Es wurden bei der Eingabe von Fahrbahn- oder FuBlgingersignal-
gebern mehr wie 24 Signalgeber eingegeben. Bitte korrigieren Sie die
fehlerhafte Eingabe.

Gruppe ? ohne
Signalgeber !!

Werden z. B. 3 Gruppen ausgewihlt und bei Gruppe 1 die Signalgeber-
zahl auf”Null” eingestellt, so erscheint diese Fehlermeldung.

Abhilfe: Sollen aus irgendwelchen Griinden Gruppen ohne Signalgeber
laufen, so diirfen dies immer nur die jeweils letzten Gruppen sein, z. B.
diirfen bei 4 Gruppen die letzten zwei “signalgeberlos” (Signalg.:
Fahrbahn, Fullgéinger =0) gesetzt werden.

Grinminzeit 1
unterschritten

Bei dieser Anzeige ist die Mindestgriinzeit fiir die Gruppe 1 unter-
schritten. Die eingegebene Griinzeit einer Gruppe wurde kleiner als
5 Sekunden eingestellt, dieses ist laut RILSA nicht zuldssig. Sie miissen
den Wert fiir Gruppe 1 andern.

72



Griinzeitentber-
schneidung >3<

Bei dieser Meldung besteht eine Griinzeiteniiberschneidung bei zwei
oder mehreren Signalgruppen (beide bzw. mehrere Signalgeber zeigen
gleichzeitig Griin).

Da dies durchaus gewiinscht sein kann, haben Sie die M6glichkeit, die
Meldung mit Taste 3 zu bestétigen. Diese Meldung gilt lediglich als
Warnung.

Quittiere Fehler
mit Taste 4 !

Wird das Handgerét in eine blinkende Anlage eingeschoben und dann
eingeschaltet, als ob man die Anlage von Hand bedienen mochte und es
erscheint die oben stehende Meldung, so hatte die Anlage einen Fehler
(z. B. Griin -Griin Verletzung).

In einem solchen Fall ist die Anzeige im Display der Ampel zu
beachten. Dort wird der Fehler niher beschrieben. Es kann versucht
werden, zunédchst den Fehler mit der Taste 4 zu quittieren.

Sollte danach die Anlage immer noch nicht anlaufen, muss der
entsprechende Fehler behoben werden.
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VIII. Zubehor zur Signalanlage MPB 4400

Funk Nachriistung

Nachriistung auf verkehrsabhéngigen Betrieb
Kontrolldrucker

Interface fiir Drucker (4 Gruppen)

Interface fiir PC (Laptop) Programmierung
(12 Gruppen)

Software fiir PC (Laptop) Programmierung
Fufigdangersymbole fiir Signalgeber
FuBgéngeranforderungstaster

Einbau externer Handbedienung fiir Signalgeber
Bediengerit fuir externen Handbetrieb

Interne Handbedienung fiir Signalgeber
Nachriistsatz zur Umriistung auf 42-V-Betrieb
Einbau Parallelbuchse fiir Parallelsignalgeber
Parallelsignalgeber

Nachriistung auf zweite Rotlampe
Nachriistung auf LED-Technik
Diebstahlsicherung fiir Signalgeber
Nachriistung auf SMS-Ferniiberwachung
Multi-Frequenztechnik mit Feldstarkeanzeige

weiteres Zubehor auf Anfrage
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IX. Technische Daten

Betriebsspannung:  ca. 10 - 14 V Gleichspannung

Stromaufnahme bei Funkbetrieb:
im Mittel je Signalgeber ca. 0,59 A (LED)

Leuchtmittel: Innovative LED-Technik (lichttechnisch
gepriift gemiB DIN EN 12368) mit Nacht-
absenkung serienméfig

Sicherung: 4 A, 5x20, mitteltriage (handelsiiblich)

Steuerungsarten: Festzeit, verkehrsabhéngiger Betrieb,
verkehrsabhédngiger Betrieb mit Griin auf
Anforderung (jeweils mit 4 Tageszeit-
programmen) und Handbetrieb

Datentiibertragung:  Quarz, Kabel oder digitale Funkstrecke
Funkstrecke: max. Lénge unter idealen Bedingungen 2000 m

Funkausstattung: Funkbaustein, gepriift in 1 Kanal-,
3 Kanal- und 16 Kanalausfiihrung.
Zugelassene 2 m-Band-Frequenzen fiir
Deutschland:
151,09 MHz, 161,11 MHz, 161,27 MHz
170,77 MHz, 170,75 MHz, 170,63 MHz

Senderausgangsleistung < 100 mW

Andere Frequenzbereiche und Frequenzen sowie z. B. hohere Sender-
ausgangsleistungen gemél} den nationalen Vorschriften des Bestellers
moglich.
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X. Beschreibung Radarmelder (Option)

Funktionsbeschreibung Radar-Bewegungsmelder

Der auf dieser Ampelanlage MPB 4400 (bei Option Verkehrsabhéngig-
keit “VA”) montierte Bewegungsmelder ist ein richtungserkennender
Radar-Bewegungsmelder, der speziell fiir den Einsatz im Bereich von
mobilen Signalanlagen optimiert wurde.

Durch seine drehbare Halterung auf dem Oberteil des Ampelsignal-
gebers kann der Radarmelder ideal auf den ankommenden Verkehr
ausgerichtet werden. Das ein Fahrzeug erfasst wurde, wird dem
Verkehrsteilnehmer tiber eine deutlich sichtbare rote LED in der Front
des Radarmelders mitgeteilt.

Die Erfassung einer Bewegung erfolgt nach dem Doppler Prinzip. Der
Sensor sendet Mikrowellen im Bereich von 24 GHz aus. Diese werden
von Objekten reflektiert, die sich auf den Sensor zubewegen und so in
ihrer Frequenz verdndert. Diese verdnderten Frequenzen empfingt der
Sensor mit seiner Planar-Mikrowellen-Antenne und wertet sie aus. So
wird jede ankommende Bewegung innerhalb des Erfassungsfeldes
registriert, iber eine Logik zuverldssig ausgewertet und an die
Ampelsteuerung weitergegeben.

Ein groBer Vorteil dieser speziellen, fiir mobile Ampelanlagen
optimierten, Radar-Bewegungsmelder gegeniiber herkommlichen
Infrarotmeldern liegt in der gezielten Unterscheidung, ob es sich um ein
ankommendes oder ein vom Radarmelder entfernendes Objekt handelt.
Denn nur mit richtungserkennenden Radarmeldern ldsst sich zum
Beispiel ein zuverldssiger “Allrot-Betrieb” bzw. “Griin-auf-Anforde-
rung” realisieren, bei welchem sich das ankommende Fahrzeug sein
eigenes “Griin” an der Ampel anfordert.

Einfache Infrarot-Bewegungsmelder wiirden immer auch den von der
Ampel abflieBenden Verkehr erfassen — was dann zu Fehlanforde-
rungen fiihrt. Die Betriebsarten “Allrot-Betrieb” bzw. “Griin-auf-
Anforderung” lassen sich mit Infrarotmeldern deshalb nicht realisieren.

Ferner ist der Radarmelder in der Lage eine Unterscheidung von
Personen oder Fahrzeugen vorzunehmen. Auch lassen sich Radar-
melder in der Regel nicht durch Schneefall oder Regen negativ in ithrem
Erfassungsbereich beeinflussen.
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Einsatzgebiete: _— :
Mobile Ampelanlagen; Zuverldssige Detektion fiir Verkehrstechnik Ersatzteilliste: g ;\
Artikel: Signalanlage Typ MPB 4400 ﬁﬁ&gscﬁﬂs

Besondere Merkmale:
Best.-Nr.: Artikelkurzbeschreibung

I Radar—Detektlon, unempﬁndhCh gegen Schneefall oder Regen Signalgeber fir MPB 4000 Typ Holland, 4-teilig, 200 mm, mit Antennen,

Sonnenblenden, Frontplatte, Turen und Batteriekabel, komplett verdrahtet

' prazisc RIChtungSlOglk auf ankommende Fahrzeuge OptlmlCI’t EH 2001A fur MPB 4400, Lieferung ohne: Streuscheiben, Aufsatzrohr und elektronische

t deutliche LED-Anzeige im Melder zeigt, dass Fahrzeug erfasst Bauteile _ :
EH 2005 Signalgeber Typ Holland, 3-teilig, 210 mm, mit Sonnenblenden, unverdrahtet,
Wurde beiliegend Fassungen G4 und Reflektoren, aber ohne Halogenlampen
.o . EH 2025 Signalgeberrickteil Typ Holland, 210 mm, 1-teilig (Rotkammer)
' schwenkbare Metallhalterung fiir exakte Ausrichtung auf den EH 2010 |Signalgeberriickteil Typ Holland, 210 mm, 1-teilig (Gelb- / Grinkammer)
Verkehr EH 2011 Steuerungsgehause Typ Holland, 210 mm
. . EH 2012 SchloR fiir Steuerungstiir Typ Holland
1 Radarmelder kann beim Transport zum Schutz eingeklappt EH 2008A_|Schlossgegenstiick fir Steuerungskammer
werden ES 2641 Schlissel Nr. 641 fir Steuerungsgehause Typ Holland
EH 2009 Renkverschluf fiir Signalgebertiir
1 kompaktes, wetterfestes Kunststoffgehduse (IP 65) EH 2008 |RenkverschluRgegenstiick fir Signalgeberkammer
EH 2014 Abdichtgummi fur Steuerungsgehause Typ Holland
EH 2015 Signalgebertir fur Steuerung, mit Schlo3, Typ Holland
EH 2016 Signalgebertlr ohne Streuscheibe, Typ Holland, 210 mm
Technische Daten — Radarmelder: EH 2017 Signalgebertiir Typ Holland, mit roter Streuscheibe, 210 mm
EH 2018 Signalgebertlr Typ Holland, mit gelber Streuscheibe, 210 mm
! Abmessungen Gehiuse (B x Hx T) 135x65x130 mm EH 2019 Signalgebertir Typ Holland, mit griiner Streuscheibe, 210 mm
. . . EH 2020 Streuscheibe rot, Typ Holland, 210 mm
1 Material: Gehduse Kunststoff ASA, PC; Haltebiigel Stahl EH 2021 |Streuscheibe gelb, Typ Holland, 210 mm
.. . . . EH 2022 Streuscheibe griin, Typ Holland, 210 mm
1 Schutzart: IP65 fiir die Verwendung im Freien TR 2034 |Sreuscheibenhalter
. . EH 2023 Abdichtgummi flir Streuscheibe 210 mm, Typ Holland
1 Versorgungsspannung: 12-27 V AC, 50 — 60 Hz; 12-30 V DC, EF 2030 [Sonnenblende Typ Holland 210 mm

| Leistungsaufnahme: typ l,OW; max. 2,4W EH 2031 Abdeckkappe flir Signalgeber Typ Holland

EH 2032 Dichtungsring fiir Abdeckkappe, selbstklebend, Typ Holland

| Zuléssige Betriebstemperatur: _20 OC blS +55 OC EH 2033 Zwischenring zur Verbindung der Signalgeberriickteile Typ Holland
EH 2050 FuRgangersymbol gehend fir Typ Holland 210 mm

1 Lagertemperatur: -30 °C bis +75 °C EH 2051  |FuRgangersymbol stehend fiir Typ Holland 210 mm
EH 2052 Radfahrersymbol fir Typ Holland 210 mm

1 Luftfeuchtigkeit: < 95% nicht betauend EH 2053 |FuRganger- und Radfahrersymbol fir Typ Holland 210 mm
EH 2054 Pfeilsymbol fiir Typ Holland, 210 mm, fiir Rot/Gelb

: FrequeHZI 24,125 GHz EH 2055 Pfeilsymbol fiir Typ Holland, 210 mm, fir Griin

. EG 0040A |Halogenlampe 12V /10 W / PKX22s
' Sendeleistung: typ. 40 mW EIRP; max. 100 mW EIRP EH 2047 _ |Reflektor mit Wechselplatte und Glihlampe 10W PKX 225

EH 2040 Reflektor fiir G4 und PKX, Typ Holland, 210mm

\ . T
max1male Montagehohe. 7m EH 2100S |LED-Ampelmodul ROT fir MPB 4400 als Ersatz

EH 2110S  |LED-Ampelmodul GELB fiir MPB 4400 als Ersatz

EH 2120S  |LED-Ampelmodul GRUN fiir MPB 4400 als Ersatz

El 0041M Batterieklemmschuh ( + ), rot

El 0042M Batterieklemmschuh ( - ), blau
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(1) Antragsteller:

2) Ansprechpartner und Rufnummer fiir Riickfragen:

3) Handelsregister/Amtsgericht:

EK 0001 Batteriekabel fir MPB 4400 mit Ringdse, ohne Batterieklemmschuhe
Frontplatte MPB 4400 kompl. mit 19 Zoll Einschub und Steckleiste sowie Ein- /

MP 4026 .
Ausschalter und Sicherungselement

MP 4045 Frontplatte MPB 4400 mit 19 Zoll Einschub

ES 2063 Schalter Ein-/ Aus 1 x A

ES 2065 Mischsteckleiste fir 19 Zoll Einschub

ES 2030 Sicherungssockel mit Gegenmutter ( 5 x 20 )

ES 2031 Sicherungskappe fiir Sicherung (5 x 20 )

ES 2004 Sicherung 5 x 20 /4 A

ES 2041 Dammerungsschalter mit AnschluRkabel und Verschraubung

ESP 019 Steuerungsplatine fir MPB 4400

ESP 021B |Platine fir LCD-Anzeige, beleuchtet

EF 4100 Mehrfrequenz Funkbaustein Typ SR-150A

EF 4150 Einfrequenz Funkbaustein Typ SR-150A-F/1

EP 6037 Radarmelder incl. 0,5 m Kabel, Stecker montiert, mit Halterung

EE 0031 Halterung fiir Radarmelder (Quarz- Kabelanlage)

MP 40001V [Halterung fir Radarmelder und Funkantenne Typ V

EFV 010 Antennenstrahler Typ V, Frequenz 170,xx MHz

EFV 011 Antennenstrahler Typ V, Frequenz 151,09 MHz

EFV 018 Ersatz-Spitzenschutz fir Antennenstrahler Typ V

EFV 012 Antennen-Set Typ V — komplett, mit AntennenfuB}, Dichtscheibe, Zahnscheibe,
Mutter, Anschlusskabel, BNC-Adapter und Antennenstrahler (Frequenz angeben)

EFV 019 Alu-Halterohr zur Aufnahme Antennenstrahler Typ V beim Transport
Antennenful® Typ V inkl. klarer Dichtscheibe und Befestigungsset: Zahnscheibe

EFV 008
und Mutter

EFV 005A |Ersatz-Befestigungsset fir Antennenfu® Typ V, Zahnscheibe und Mutter

EFV 007 Antennenkabel fur Funkantenne Typ V, jedoch ohne BNC-Adapter

EFK 006 Antennenstecker BNC (Adapter)

ES 3022 Flanschkupplung 4-polig EVG

ES 3024 Stecker gewinkelt 4-polig EVG

ES 3033 Flanschkupplung 7-polig EVG

ES 3032 Flanschstecker 7-polig EVG

ES 3040 VerschluBkappe fiir Stecker und Flanschstecker EVG

ES 3041 VerschlufRkappe fir Kupplung und Flanschkupplung EVG

MP 4019A |Gehause fiir Handbox MPB 4400 ohne Folientastatur, ohne Elektronik

ESP 020 Platine fir Handprogrammiergerat

MP 4019 Folientastatur flir Handprogrammiergerat

G 4591 Batterien 9 V fir Handbox MPB

A 49600 Akkuschutzkasten aus Aluminium fur 2 Akkus

A 49610 Akkuschutzkasten aus Aluminium fir 4 Akkus

EE 0006 Laufrad Vollgummi 260 mm

EE 0003 Abdeckkappe fir Laufrad

EE 0012 Aufsetzrohr Aluminium fiir MPB (auRer MPB 1400)

EE 0014A |Abdeckstopfen fiir Aufsetzrohr (Lamellenstopfen)

EE 0005 Fliigelschraube M 10 x 30

EE 0009 Klappstecker fur Akkukasten

A 46500 Umschaltelektronik fiir 2 Akku

A 46501 Umschaltelektronik fiir 4 Akku
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Geburtsdatum:
Bundesnetzagentur
fir Elektrizitat, Gas, Telekommunikation,
Post und Eisenbahnen
AuBenstelle
Tel. Ort, Datum

Antrag auf Frequenzzuteilung fiir nichtéffentlichen mobilen Landfunk (némL)

) 5)
[J Neueinrichtung [J Anderung Frequenzzuteilungsnummer:
(Anlage A beiftigen) (Anlage B beifiigen)

eines Funknetzes des Betriebsfunks fiir Fernwirkzwecke (Fernwirkfunk) als

[0 Fernwirkfunk fiir gewerbliche und
industrielle Zwecke

[J Fernwirkfunk zur Steuerung von
Baustellenampeln

[J Fernwirkfunk zur Ubertragung von
Korrekturdaten fiir GPS

[0 Fernwirkfunk fiir Rottenwarnanlagen

[J Fernwirkfunk fiir Identifizierungszwecke

[0 Datenfunk fiir Fernwirk- und
Alarmierungszwecke

‘ (6)  Inbetriebnahmedatum: ‘ ‘ (7) Kassenzeichen (wenn bekannt):

Hinweis zum Datenschutz

Die Erhebung und Verwendung lhrer, der Bundesnetzagentur mit diesem Antrag anvertrauten, personenbezogenen Daten erfolgt ausschlieRlich
zur Erfillung der vom G ver der Bunc jentur zt i 1en Aufgaben und unter strikter Beachtung der Bestimmungen des
Bundesdatenschutzgesetzes (BDSG). Zur Bearbeitung lhres Antrags auf Zuteilung von Frequenzen gemaR § 55 Absatz 1 des
Telekommunikationsgesetzes (TKG) fir nichtéffentlichen mobilen Landfunk (némL) werden die im Antragsformular erbetenen Angaben
vollstandig benétigt. lhre Daten werden automatisiert verarbeitet und, soweit zum Zwecke des Inkassos erforderlich, im Zahlungs-
tiberwachungsverfahren (ZUV) an die Bundeskasse tbermittelt.

Aligemeine Hinweise

Die Zuteilung von Frequenzen fiir ndmL erfolgt auf der Grundlage des Telekommunikationsgesetzes (TKG), des Frequenznutzungsplanes sowie
konkretisierender Verwaltungsvorschriften. Auskinfte tiber die Frequenzzuteilungsvorschriften erteilen die AuBenstellen der Bundesnetzagentur.
Zum Nachweis der Erfilllung der Frequenzzuteilungsvoraussetzungen kann die Bundesnetzagentur die Vorlage eines Nutzungskonzeptes
verlangen. Sofern zur Sicherung einer stérungsfreien und effizienten Frequenznutzung erforderlich, kann die Bundesnetzagentur auch
Nachweise Uber das Vorliegen der erforderlichen subjektiven V¢ ingen (Zuverlassigkeit, Leistungsféahigkeit, Fachkunde) anfordern.
Beachten Sie bitte die Ausfiillhinweise. Sollten Sie Schwierigkeiten beim Ausfiillen haben, wenden Sie sich bitte an lhren Fachhandler oder an
die fir Sie zustandige AuRenstelle der Bundesnetzagentur fiir Elektrizitat, Gas, Telekommunikation, Post und Eisenbahnen.

Anlagen

D Anlage A oder D Anlage B

D Anlage C

D geografischer Ubersichtsplan (MaRstab 1:100.000)

D Antennendiagramm(e) fur die ortsfeste(n) Funkstelle(n)

(Unterschrift des Antragstellers; bei Firmen rechtsgtiltige Zeichnung) D weitere Anlagen:

BNetzA 225, Antrag nomL Fernwirkfunk, Stand: 10/08
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Anlage A zum Antrag auf Frequenzzuteilung fiir nichtsffentlichen mobilen Landfunk Anlage B zum Antrag auf Frequenzzuteilung fiir nichtsffentlichen mobilen Landfunk

(1) Antragsteller: Antragsdatum: (1) Antragsteller: Antragsdatum:

Neueinrichtung eines Funknetzes des Betriebsfunks fiir Fernwirkzwecke (Fernwirkfunk) Anderung eines Funknetzes des Betriebsfunks fiir Fernwirkzwecke (Fernwirkfunk)

(2) gewiinschte Frequenz(en): (2)  Frequenzzuteilungsnummer:

gewinschter Zeitschlitz (nur bei Datenfunk fur Fernwirk- und Alarmierungszwecke): - Bitte F " , N kunde mit Anlagen beifii N

(3)  Anzahl der Funkanlagen im Funknetz

(3) Zugang bzw. Wegfall von Funkanlagen

Sender Sender/Empfanger reine Empfanger
ortsfest  bewegbar mobil ortsfest  bewegbar mobil ortsfest  bewegbar mobil Sender Sender/Empfanger reine Empfanger
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ortsfest bewegbar mobil ortsfest bewegbar mobil ortsfest bewegbar mobil
Zugang
(4) benétigte Strahlungsleistung (ERP) fiir bewegbare und mobile Funkstellen: Wegfall

(5) Verwendungszweck der Frequenznutzung:
Neue Gesamtzahl

Anderung soll
wirksam werden ab

(6) Verbundnutzung:

D Nein, eigensténdiges D Anbieter eines Dienstes fir D Nutzer des Angebotes einer Verbundnutzung
Funknetz Verbundnutzung und Betreiber der i . -
zentralen Relaisfunkstelle Betreiber der Zentrale: 4) D Zugang oder D Anderung von ortsfesten Funkstellen
(7)  Funkversorgungsgebiet: (4a) Art der Funkstelle: D Sender D Sender/Empfanger D reiner Empfanger
(4b) Alter Standort (nur bei Anderung):

(8) Betriebsart Ubertragung von

D Simplex D einseitige Ubertragung . (4c) Neuer Standort (Strale und Hausnummer, PLZ, Ort):

, Datensignale

D Duplex D wechselseitige Ubertragung
(9) Ortsfeste Funkstelle (bei weiteren ortsfesten Funkstellen bitte zusétzlich die Anlage C beiftigen) (4d) bendtigte Strahlungsleistung (ERP):

(9a) Artder Funkstelle: [ sender [[] sender/Empfanger [ reiner Empfanger (4e) geografische Koordinaten des Antennenstandortes nach den geodatischen Daten des World Geodetic System 84 (WGS 84)

(9b) Standort (Strale und Hausnummer, PLZ, Ort): Nord Ost Gelandehdhe | Antennenhéhe

Grad Minuten Sekunden Grad Minuten Sekunden Uber MSL Uber Grund
(9c) bendtigte Strahlungsleistung (ERP): (4f)  Art der Antenne
Der Ant i ird in jedem Fall auf ei lustfr Halbwellendipol be .
(9d) geografische Koordinaten des Antennenstandortes nach den geodatischen Daten des World Geodetic System 84 (WGS 84) D Rundstrahler (Der Antennengewinn wird in jedem Fall auf einen verlustireien Halbwellendipol bezogen.)
. Azimut der Hauptstrahlrichtung Antennengewinn Polarisation Zufuhrungsverluste
Nord Ost Gelandehshe | Antennenhshe [ Richtantenne
Grad Minuten Sekunden Grad Minuten Sekunden Uber MSL Uber Grund [ strahiendes HF-Kabel ‘
(9e) Art der Antenne (5) Sonstige Anderungen:
D Rundstrahler (Der Antennengewinn wird in jedem Fall auf einen verlustfreien Halbwellendipol bezogen.)
. Azimut der Hauptstrahlrichtung Antennengewinn Polarisation Zuftuihrungsverluste

D Richtantenne

D strahlendes HF-Kabel ‘
(10) Zusétzliche Angaben oder Erléuterungen:

BNetzA 225, Antrag noml. Fernwirkfunk, Stand: 10/08 BNetzA 225, Antrag nomL Fernwirkfunk, Stand: 10108
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Anlage C zum Antrag auf Frequenzzuteilung fiir nichtoffentlichen mobilen Landfunk

(1) Antragsteller: Antragsdatum:

Weitere ortsfeste Funkstellen eines Funknetzes des Betriebsfunks fiir Fernwirkzwecke
(Fernwirkfunk)

(2) Ortsfeste Funkstelle

(2a) Art der Funkstelle: D Sender D Sender/Empfénger D reiner Empfanger

(2b) Standort (Strake und Hausnummer, PLZ, Ort):

(2c) benétigte Strahlungsleistung (ERP):

(2d) geografische Koordinaten des Antennenstandortes nach den geodétischen Daten des World Geodetic System 84 (WGS 84)

Nord Ost Gelandehshe | Antennenhche
Grad Minuten Sekunden Grad Minuten Sekunden Uber MSL tiber Grund

(2e) Artder Antenne

D Rundstrahler (Der Antennengewinn wird in jedem Fall auf einen verlustfreien Halbwellendipol bezogen.)
. Azimut der Hauptstrahlrichtung Antennengewinn Polarisation Zuftihrungsverluste
D Richtantenne
D strahlendes HF-Kabel ‘
(3) Ortsfeste Funkstelle
(3a) Artder Funkstelle: D Sender D Sender/Empfanger D reiner Empfanger

(3b) Standort (Strake und Hausnummer, PLZ, Ort):

(3c) benétigte Strahlungsleistung (ERP):

(3d) geografische Koordinaten des Antennenstandortes nach den geodétischen Daten des World Geodetic System 84 (WGS 84)

Nord Ost Gelandehohe | Antennenhéhe
Grad Minuten Sekunden Grad Minuten Sekunden ber MSL Uber Grund

(3e) Artder Antenne
D Rundstrahler (Der Antennengewinn wird in jedem Fall auf einen verlustfreien Halbwellendipol bezogen.)

. Azimut der Hauptstrahlrichtung Antennengewinn Polarisation Zuftihrungsverluste
D Richtantenne

D strahlendes HF-Kabel ‘

(Bei weiteren ortsfesten Funkstellen bitte mehrere Anlagen beiftigen.)

BNetzA 225, Antrag nomL Fernwirkfunk, Stand: 10/08
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Ausfiillhinweise

zum ,,Antrag auf Freqt i fiir nichtéffentlichen bilen Landfunk (némL)“

Betriebsfunk fiir Fernwirkzwecke (Fernwirkfunk)

Im Antrag und in den Anlagen bei diesen Feldern |:| Zutreffendes bitte ankreuzen.

Antragsformblatt
Feld (1)
Tragen Sie hier bitte Namen und Anschrift des Antragstellers ein (bei Firmen Name und Anschrift des Unternehmens). Auf
diesen Namen wird die Urkunde ausgestellt, die hier angegebene Person oder Firma erwirkt die mit der Frequenzzuteilung
vorhandenen Rechte und Pflichten. An diese Adresse werden die Frequenzzuteilungsurkunde und die Gebiihren- und
Beitragsbescheide tibersandt.

Feld (2)

Fur Rickfragen geben Sie bitte den Namen und die Rufnummer eines kompetenten Ansprechpartners lhres Unternehmens an.
Wenn Sie eine Fachfirma mit der Errichtung des Funknetzes beauftragt haben, ist es Ihnen freigestellt, diese Fachfirma
zusétzlich zu nennen.

Feld (3)

Wenn Sie im Handelsregister registriert sind, geben Sie hier bitte Ihre Handelsregisternummer und das fir Ihre Registrierung
zustandige Amtsgericht an. Als Einzelunternehmer und wenn Sie nicht Kaufmann gem. HGB sind, geben Sie bitte lhr
Geburtsdatum an.

Feld (4)
Bei der Neueinrichtung eines Funknetzes verwenden Sie bitte zum Antrag die Anlage A, die Anlage B kann entfallen.

Feld (5)
Bei Anderungen einer bereits vorhandenen Frequenzzuteilung verwenden Sie bitte zum Antrag die Anlage B, die Anlage A kann
entfallen. Die Frequenzzuteilungsnummer finden Sie in Ihrer bereits bestehenden Frequenzzuteilungsurkunde.

Feld (6)
Geben Sie bitte unter "Inbetriebnahmedatum" an, ab wann die Frequenzzuteilung gelten soll; riickwirkende Frequenzzuteilungen
sind nicht méglich. Die Pflicht zur Zahlung der Frequenzzuteilungsgebiihren und Frequenznutzungsbeitrdge sowie der Beitrage
nach dem Gesetz Uber die elektromagnetische Vertraglichkeit von Geraten (EMVG) beginnt mit dem 1. des Monats, in dem die
Zuteilung in Kraft tritt, sie endet mit Ablauf des Monats, in dem die Zuteilung erlischt. Die genannten Gebiihren und Beitréage
werden durch gesonderte Bescheide festgesetzt und auch féllig, wenn zugeteilte Frequenzen nicht genutzt werden.

Feld (7)

Wenn Sie bereits im Besitz einer Frequenzzuteilung sind und einen Gebihren- und/oder Beitragsbescheid erhalten haben,
nennen Sie uns hier bitte das Kassenzeichen des Gebihren- und/oder Beitragsbescheides. Wenn lhnen noch kein
Kassenzeichen zugeteilt wurde, ist hier kein Eintrag notwendig.

Die technischen Daten und weiteren Merkmale des Funknetzes oder der Funkstellen des némL sind in der entsprechenden
Anlage zum Antrag einzutragen.

BNetzA 225, Antrag nomL Fernwirkfunk, Stand: 10/08
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Seite 2
Anlage A (nur zu verwenden bei der Neueinrichtung eines Funknetzes)

Feld (1)
Zur eindeutigen Zuordnung der Anlage wiederholen Sie in diesem Feld bitte Inren Namen bzw. den Namen der Firma und das
Datum der Antragstellung.

Feld (2)
Sie haben hier die Moglichkeit, gewlinschte Frequenzen anzugeben. Es besteht jedoch kein Anspruch auf Zuteilung von
bestimmten Frequenzen. Die endgliltige Frequenz wird von der Bundesnetzagentur festgelegt und kann von lhrem Wunsch
abweichen. Es wird daher empfohlen, entsprechende Funkgeréte erst nach erfolgter Frequenzzuteilung zu beschaffen.

Feld (3)
Geben Sie hier bitte die Anzahl der Sendefunkanlagen an, die Sie als Funkstellen im Funknetz betreiben méchten.

Ortsfeste Funkstelle: Funkstelle, die durch die Angabe eindeutiger Koordinaten definiert werden kann.

Bewegbare Funkstelle: Funkstelle, die transportiert werden kann, aber ausschlieBlich ortsfest betrieben werden darf. Bewegbare
Funkstellen sind keine mobilen Funkstellen.

Mobile Funkstelle: Kfz-Funkstelle oder Hand-Funkstelle, die in Bewegung oder wéhrend des Haltens betrieben werden kann.

Feld (4)

Nennen Sie bitte die benétigten Strahlungsleistungen fur die bewegbaren und mobilen Sendefunkstellen. Die bendtigten
Strahlungsleistungen (ERP) fur ortsfeste Sendefunkstellen sind bei den Daten zur jeweiligen Funkstelle weiter unten
einzutragen.

Feld (5)
Nennen Sie hier bitte den Verwendungszweck der Frequenznutzung. Der Einsatz von Funkstellen des Fernwirkfunks fur feste
Funkverbindungen ist nicht zuldssig.

Feld (6)
Verbundnutzung ist eine Frequenznutzung, bei der ein Zuteilungsinhaber als Anbieter eines Telekommunikationsdienstes
fungiert und eine ortsfeste Funkstelle oder Relaisfunkstellq als Zentrale betreibt. Fiir mehrere Unternehmen kann diese Zentrale
Informationen zur weiteren Verwendung anbieten und die Ubertragung der Informationen organisieren.

Feld (7)
Tragen Sie hier bitte das benétigte Funkversorgungsgebiet ein. In der Regel deckt sich das Funkversorgungsgebiet mit dem
Funkversorgungsbereich ortsfester Funkstellen. Nur innerhalb dieses Funkversorgungsradius diirfen die mobilen Funkstellen
desselben Funknetzes die zugeteilten Frequenzen nutzen. Wenn nur mobile Funkstellen auf einer Frequenz betrieben werden
sollen, nennen Sie bitte deren Einsatzgebiet.

Feld (8)
Kennzeichnen Sie bitte die fiir Sie zutreffende Betriebsart und die Art der Ubertragung.

Feld (9)
Wenn Sie nur mobile Funkstellen betreiben wollen, ist im Feld (7) kein Eintrag notwendig. Bei mehreren ortsfesten Funkstellen
verwenden Sie bitte zuséatzlich die Anlage C.

- Feld (9a)
Kennzeichnen Sie hier die zutreffende Art der Funkstelle.

- Feld (9b)
Tragen Sie hier bitte die postalische Anschrift des Standortes der ortsfesten Funkstelle ein. Wenn die Benennung von
StraBennamen nicht méglich ist, bitten wir um andere Angaben, die geeignet sind, die Lage des Standortes zu beschreiben,
z.B. Nennung von Flur-Nr. oder Markierung an einer Landkarte (siehe hierzu auch die Ausfiihrungen zu Feld (9d)).

Feld (9c)
Nennen Sie bitte die benétigte Strahlungsleistung fiir diese ortsfeste Funkstelle.

- Feld (9d)
Bitte hier die geografischen Koordinaten (6stliche Lénge, nordliche Breite) in Grad, Minuten und Sekunden, die Gelandehéhe
tber MSL und die Héhe tiber Grund von der Antenne der ortsfesten Funkstelle angeben.
Gelandehohe iiber MSL: Hohe des Geldndes am Antennenstandort iber dem mittleren Meeresspiegel (Mean Sea Level).
Antennenhdhe tber Grund: Hohe des Antennenmittelpunktes tiber dem Erdboden.
Fiir die Angabe der geodatischen Daten verwenden Sie bitte das World Geodetic System 84 (WGS 84). Wenn lhnen die
geografischen Koordinaten und/oder die Hohe iber MSL der Antenne einer zu betreibenden ortsfesten Funkstelle nicht
bekannt sind, Sie diese Werte auch nicht ermitteln kénnen, ist dem Antrag ein geografischer Ubersichtsplan beizufiigen, in
welchem der Antennenstandort der ortsfesten Funkstelle gekennzeichnet ist. Verwenden Sie in diesem Fall bitte einen
Ubersichtsplan im MafRstab 1:100.000. Die Antennenhéhe tiber Grund aber ist in jedem Fall anzugeben.

- Feld (%)
Geben Sie hier bitte fir die ortsfeste Funkstelle die Art der Antenne an. Bei Richtantennen geben Sie bitte den Gewinn und
den Azimut der Hauptstrahlrichtung an und legen Sie bitte dem Antrag das Antennendiagramm bei.
Sollen bei langeren Antennenzuleitungen hohe Kabelddmpfungen oder Dampfungsglieder beriicksichtigt werden, benétigen
wir die Hohe der Zufiihrungsverluste oder entsprechende Angaben zur Dampfungsbilanz.

Feld (10)
Feld fur zusatzliche Angaben oder Erlauterungen.
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Seite 3
Anlage B (nur zu verwenden bei der Anderung eines Funknetzes)

Feld (1)
Zur eindeutigen Zuordnung der Anlage wiederholen Sie in diesem Feld bitte Inren Namen bzw. den Namen der Firma und das
Datum der Antragstellung.

Feld (2)
Geben Sie hier bitte die Frequenzzuteilungsnummer der zu &ndernden oder zu erweiternden Frequenzzuteilung an.
Feld (3)

In diese Tabelle tragen Sie bitte ein, die Anzahl des Zugangs und des Wegfalls an Funkanlagen und ab wann diese Anderung
wirksam werden soll.

Feld (4)
Bei einem Zugang bzw. einer Anderung von ortsfesten Funkstellen ist dieses Feld auszufiillen.

- Feld (4a)
Siehe Ausfiihrungen zu Feld (8a) der Anlage A.

- Feld (4b)
Geben sie hier zur eindeutigen Zuordnung nur bei Anderungen der ortsfesten Funkstelle den alten Antennenstandort an.

- Feld (4c)
Tragen Sie hier bitte die neue postalische Anschrift der ortsfesten Funkstelle ein. (siehe hierzu auch die Ausfiihrungen zu
Feld (8b) der Anlage A).

- Feld (4d)
Siehe Ausfiihrungen zu Feld (9c) der Anlage A.

- Feld (4e)
Siehe Ausfiihrungen zu Feld (9d) der Anlage A.

- Feld (4f)
Siehe Ausfiihrungen zu Feld (9e) der Anlage A.

Feld (5)
Hier sind sonstige Anderungen (z.B. Anderung der Anschrift) mitzuteilen.

Anlage C (nur zu verwenden bei der Beantragung mehrerer ortsfester Funkstellen)

Feld (1)
Zur eindeutigen Zuordnung der Anlage wiederholen Sie in diesem Feld bitte Inren Namen bzw. den Namen der Firma und das
Datum der Antragstellung.

Felder (2), (3) und (4)
Siehe Ausfiihrungen zu Feld (9a) bis (9d) der Anlage A.

Sollten Sie noch Schwierigkeiten beim Ausfiillen haben, wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhandler oder an die fiir Sie
zustandige AuBenstelle der Bundesnetzagentur. Die Formblétter, ein Verzeichnis der AuRenstellen und weitere Informationen
finden Sie auch im Internet unter ,http://www.bundesnetzagentur.de*.
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Fiir das folgende Erzeugnis:

Transportable Signalanlage Typ MPB 4400

wird hiermit bestatigt, dass es den Schutzanforderungen nach EMV-Richtlinie
2014/30/EU und den Anforderungen nach Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU
entspricht.

Diese Erkldrung gilt fiir alle Exemplare der Typenreihe MPB 4400.

Zur Beurteilung des Erzeugnisses hinsichtlich der elektromagnetischen

Vertraglichkeit wurden folgende einschldgige harmonisierte europdische Normen
herangezogen:

1. Fachgrundnorm Stérfestigkeit EN 61000-6-1 fiir Wohnbereiche, Geschafts- und
Gewerbebereiche sowie Kleinbetriebe

2. Elektromagnetische Vertraglichkeit EN 50293:2012

3. Signalsicherung nach TL-LSA 97 und RiLSA 2015

4. Funkgerate: ~ ETSIEN 300 220-1,-2/V.2.1.1. (2006-04)
ETSI EN 301 489-1, -3/V.1.4.1. (2002-08)

Anforderungen fiir InstandhaltungsmaBnahmen laut VDE 0832
( Zeitabstande in Monaten )

1 2 4 5 9 10 11
Pos. Steuer-/ |Signal-  |Kabel- [Trag- Sonstige
Nr. Schalt- |geber und und Anforde-

geréate Leitungs-|Befesti- |rungs-
ver- gungs-  |geréte
teiler elemente
1 |Wartung: .
Nach Mafgabe des Errichters
Warten
2 |Reinigen Nach Spéate- Spate- |Nach Nach
Bedarf |stens stens Bedarf Bedarf
nach 6°) |nach 12
3 |Lampen wechseln - Spéte- - - -
stens
nach 6%)
4 |Inspektion: 8 - - - -
Kontrolle der sicher-
heitsrelevanten
Signalzeiten
5 |Funktionskontrolle der - 4 - - -
Signalgebung

6  [Funktionskontrolle der |4 - - - -
Signalsicherung, Nach-
ahmen eines beliebigen
Gefahrdungsfalles

7  |Funktionskontrolle der  |24(12) | - - - -
Signalsicherung, Nach-
ahmen aller
Gefahrdungsfalle ")

8 |Funktionskontrolle des |4 - - - -
FI-Schutzschalters

9  |Funktionskontrolle der |24 - - - -

SchutzmaRnahmen
gegen zu hohe
Berlihrungsspannungen
10 [Sichtkontrolle der Spate- |12 8
Schutzleiteranschliisse |stens

nach 6

11 |Prufung der

Isolationswidersténde Nach Bedarf

12  |Kontrolle der Abdeckun- |4
gen spannungs-
fihrender Teile

13  [Funktionskontrolle 8 12 12 12 12
allgemein

Kiirten 01.07.2021 3 &, 51515 Kirten
(ort) (Datum) Tel. /2207 ¢H6chf® - Fax 96 77 80
Geschéftsfiihrer: Amtsgericht Kéln USt-IdNr.: UniCredit Bank AG
DipL.-Inform. (FH) Ralf Gressler HRB 45635 DE 121973859 IBAN DE30 3702 0090 0020 9240 55
Internat. Dipl. Betriebswirt (6M) Dirk Schénauer BIC HYVEDEMMA429
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1) 12-Monatsturnus gilt fiir Gerate, bei denen die Signalsicherung nicht mindestens DIN VDE 0832/04.75 entspricht.
3) Bei Lichtzeichengebem vorzugsweise das optische System.

4) Abhangig vom Verfligbarkeitsanspruch des Betreibers und der Betriebsverhaltnisse der SVA.

Anmerkung 1: Bei Leitungsverlegungen in der Luft nach Abschnitt 8.2.2 mit PVC-Steuerleitungen nach DIN VDE 0250
Teil 405 mussen diese Leitungen spatestens nach 6 Monaten inspiziert werden.
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Miingelgewihrleistung
Fiir die durch unser Haus hergestellten Signalanlagen tibernechmen wir eine
Gewihrleistungsfrist von 24 Monaten.

Wihrend dieser Zeit haften wir fiir alle Material- und Bearbeitungsfehler, die auf
fehlerhafte Fabrikation zurtickzufiihren sind.

Anlagen und Teile davon, die ersetzt werden sollen, sind fiir uns porto- oder frachtfrei
an unser Werk einzusenden. Ersetzt werden nur Teile, die Fehler im Werkstoff oder in
der Bearbeitung aufweisen. Ein Anspruch auf Wandlung oder Minderung besteht
nicht, es sei denn, der Schaden kann von uns im Werk nicht behoben werden.

Weitergehende Anspriiche, insbesondere Schadenersatzforderungen als Folge von
Mingeln, konnen nicht erfuillt werden.

Fiir die Gewéhrleistungs-Reparaturen ist die erforderliche Zeit und Gelegenheit nach
vorheriger Verstindigung zu geben. Die Gewiahrleistung erlischt, wenn ohne vor-
herige Genehmigung Anderungen oder Instandsetzungsarbeiten durch den Besteller
oder Dritte vorgenommen werden. Normaler Verschlei3 oder Beschadigungen, die
auf fahrldssige oder unsachgemafe Behandlung zuriickzufiihren sind, werden von der
Gewihrleistung ausgeschlossen.

Sollen auf Wunsch des Kunden Gewihrleistungsreparaturen ausnahmsweise vor Ort,
z. B. auf der Baustelle an welcher die beanstandete Anlage eingesetzt ist, durchgefiihrt
werden, so fallen Fahrtkosten, An- und Abreisezeit des Servicetechnikers nicht unter
die Gewihrleistung und werden dem Auftraggeber separat in Rechnung gestellt.

Gerichtsstand fiir sémtliche Anspriiche aus der Geschéftsverbindung ist Bergisch
Gladbach.

Allgemeine Transporthinweise fiir mobile Ampelanlagen
Bitte beachten!

Unsere Baustellen-Signalanlagen miissen grundsétzlich stehend und mit den
Sonnenblenden gegen die Fahrtrichtung auf offenen Fahrzeugen transportiert
werden.

Alle Signalgeberkammern und die Steuerungsgehéduse miissen zur Verhinderung von
Wasserschédden stets ordnungsgemif geschlossen und die Steuerungskammer zudem
noch abgeschlossen werden!

Nichtbeachten dieses Hinweises fiihrt zwangslaufig zum Gewéhrleistungsverlust!
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1. Bedientastatur

Beschreibung

2-zeiliges,
16-stelliges
LCD-Display

—

Taste ,2“ fur Menu

zuruck —

L]
1
SPB ' - -
1 Mit der Taste ,EIN“ wird das

P.l BERGHAUS / Interface eingeschaltet

Berghaus-Yerkehrstechnik.de

|
A
T

Taste ,1“ fur

Funktionsauswahl Taste 3" fur

Funktionsauswahl

.
|

~
.

— ——— Taste , 4" fur Menl weiter




2.

Je nach Auswahl wird das
Terminal beim nachsten
Einschalten gesperrt.

Wenn Taste 2" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 4" gelangt man
zurick.

Einsprungpunkt nach Anwahl Interface Druck Handbox

Nach dem Einschalten
erscheint fur ca. drei Sekunde
folgende Anzeige im Display:

Nach dem Start wird versucht
die vorhandenen Daten

Kurzbeschreibung

Terminal wird
abgeschaltet !

Terminal sperren
Ja Nein

Terminal Aus ?

Ja=>3<

MBP 44 M V 1.04

Beschreibung Purikt

Taste 2 nach oben

A

Drucken Handbox

auszulesen. Besteht keine
Verbindung zur Steuerung
erscheint folgende Anzeige
im Display:

sind PC-Daten in der Steueru
kommt folgende Meldung:

Besteht Verbindung und es { PC Daten !

Stimmt alles, werden die

Keine Verbindung

Taste 1, 2, 3,4

Taste 1,2, 3,4

Daten ausgelesen.

Danach bleibt das Interface
in folgender Anzeige stehen:

Empfang Ampel

Datensatz: 023

Auswahl vor = 4

Wenn Taste4" gedrickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

zuriick = 2

Daten von Ampel

Start = >3<

Beschreibung Puhkt



Wenn Taste4" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedrickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedrickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Druck Soll
Start = >3<

Druck Ist ein
Start = >3<

Druck Ist aus
Ende = >3<

Dr Storbericht

Seitenw. = >3<

Dr Storbericht
Zeilen Ein. = >3<

Dr. Storbericht

Zeilen Aus. = >34

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Dr. Ausschaltpro-

gramme = >3<

Dr. Autom. Mel-

dervorsp. = >3<

Beschreibung Pumkt

Beschreibung PumRkt

Beschreibung Pumkt

Beschreibung Pum#t

Beschreibung Pumnkt

Beschreibung Pumnkt

Beschreibung Pumkt

Beschreibung Pumn&t

Beschreibung Pumft



Wenn Taste4" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man

Wenn Taste 4" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedriickt
wird erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedruckt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste4" gedrickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wenn Taste 2" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Wenn Taste 3" gedriickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Je nach Auswahl wird das
Terminal beim nachsten
Einschalten gesperrt.

Dr. Einschaltpro-
gramme. = >3<

Dr. Griin Min.
Tabelle. = >3<

Dr. Grun Ver-
riegelung = >3<

Dr. Programme
Start = >3<

Dr. Programm-
freigaben = >3<

Dr. Schalt-
punkte = >3<

Dr. Zwischen-
zeiten. = >3<

Interface Aus ?
Ja=3 >4<

Terminal sperren
Ja  Nein

Beschreibung PimkD

Beschreibung Punki

Beschreibung Punke

Beschreibung PunkB

Beschreibung Pimk#

Beschreibung Pink6

Beschreibung Pink6

Beschreibung Puhkt



Nach ca. drei Sekunden schaltet

sich das Terminal aus.

Terminal wird
abgeschaltet !




3. Inbetriebnahme

3.1 Interface einschalten

Wurde das Terminal eingeschaltet und im Auswahlmd@riinterface TypDruck Handbox" gewahlt,
wird das Interfaceprogramm gestartet. Es erscifi@gimta. drei Sekunden folgende Anzeige im Display:

MBP 44 MV 1.04
Drucken Handbox

Empfang Ampel
Datensatz: 000

Nach dieser Anzeige bleibt
das Interface in folgendem
Punkt stehen:

Auswahl Vor = 4
Zuriick =2

Mit der Taste 4" springt man
einen Menupunkt vor, mit der
Taste 2“ einen Menipunkt zurlick.



4.1

4. Datenidbertragung Interface => Steuerung

Daten aus Ampel auslesen

Durch Betéatigen der Tastd',,gelangt man in folgendes Men:

Daten von Ampel
Start = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd", gedrickt, so kommt man zum néchsten Mebiu¢k Soll).
Mit der Taste 3* erfolgt die Datenlibertragung aus der Steuerung.

Wichtiger Hinweis:

Wird versucht Daten bei ausgeschalteter Steueausgulesen, erscheint folgende blinkende Anzeige
im Display:

keine Verbindung
Taste 1,2,3,4

Durch Driicken einer der Tasten 1 bis 4 wird diggereldung geléscht und das zuletzt gewahlte Meni
erscheint wieder im Display.

Werden Daten aus der Ampel Ubertragen, erschagride Anzeige im Display:

Empfang Ampel
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deeli#iertragung an, es werden 117 Datensétze
Ubertragen.

Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degareigten Zahl ein/,“-Symbol.

Hinweis:

Mit dem Drucken-Handboxdaten-Interface kdnnenhtandboxdaten ausgelesen werden!

Wurde die Datentbertragung beendet, erscheimtsfidrei Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> 0K <<

Hinweis:
Zusatzlich zu den Programmdaten wird auch der Séicher ausgelesen.

Diese Daten werden ebenfalls im Interface abgebpgiand kdnnen im Menipunksidrbericht
Seitenweisé ausgedruckt werden.
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5.1

5.2

5. Ausdruck der Daten

Druck Soll

Nach dem MenupunkfDaten von Ampef gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes Men:

Druck Soll
Start = >3<

Wird die Taste 4* gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&rudk Ist ein). Mit Taste 3“ erfolgt der
Ausdruck des Soll-Phasenplanes. Dieser beinhaltet:

Soll-Daten des Programmablaufes
Zwischenzeitmatrix

Grin- / Grunverriegelung
Grin-Mindestzeitentabelle

PobdE

Alle Daten kdnnen einzeln Uber den jeweiligen Mamikt ausgedruckt werden.

Druck Ist einschalten

Nach dem MenupunkDyruck Soll* gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Menu:

Druck Ist ein
Start = >3<

Wird die Taste 4" gedrlickt, so gelangt man in das nachste M&rudk Ist aus). Mit Taste 3" erfolgt
der Ausdruck des Ist-Phasenplanes.
Nach Einschalten von Druck Ist erscheint folgeAdeeige im Display.

Druck Ist aus
Ende = >3<

Beim Druck Ist werden das aktuelle Signalbild soakéive Meldereingange im Sekundenraster an den
angeschlossenen Drucker ausgegeben.

11



5.3

5.4

5.5

Druck Ist ausschalten

Nach dem Menupunkruck Ist Ein“ gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes Mend:

Druck Ist aus
Ende = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd‘,gedriickt, kommt man in das nachste Mebiuck Storbericht
Seitenweisg Die Taste 3“ beendet den Ausdruck des Ist Phasenplans.

Hinweis:

Ist der Druck Ist aktiv und es wird eine anderedifunktion ausgewahlt, so wird der laufende Ausiruc
beendet.

Druck Storbericht Seitenweise

Nach dem MenupunkDruck Ist Aus* gelangt man durch Betéatigen der Tastein folgendes Meni:

Dr. Storbericht
Seitenw. = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd", gedruckt, kommt man in das nachste Mebiugck Stoérbericht
Zeilenweise ein. Mit Druck auf Taste 3* erfolgt der Ausdruck des Stdrberichtes Seitenweisd es
werden die letzten vier aufgetretenen Stérungegealrsickt.

Druck Storbericht Zeilenweise einschalten

Nach dem MenupunkDruck Seitenweisé gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Meni:

Dr. Storbericht
Zeilen Ein = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd",gedriickt, kommt man in das nachste Mebiuck Zeilenweise au}.

Mit Druck auf Taste 3" erfolgt der Ausdruck des Storausdruckes zeileaaveind es werden die letzten vier
aufgetretenen Stérungen ausgedruckt. AnschlieRéddede auftretende Stérung als einzelne Zeile dem
Ausdruck angehangt.

Nach dem Einschalten des Druck Storbericht Zeitgssverscheint folgende Anzeige im Display.

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

12



5.6

5.7

5.8

5.9

Druck Storbericht Zeilenweise ausschalten

Nach dem Menupunkruck Zeilenweise eirf gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes
Mendi:

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd',,gedrickt, kommt man in das nachste MebDiuck letzter
Programmwechse). Die Taste 3“ beendet den Ausdruck des Stdrberichtes Zeileraveis

Hinweis:

Ist der Druck Storbericht Zeilenweise aktiv undvésl eine andere Druckfunktion ausgewahlt, so wdied
Druck Storbericht Zeilenweise beendet.

Druck letzter Programmwechsel

Nach dem MenupunktDruck Storbericht Zeilenweise au$ gelangt man durch Betéatigen der Tasteit
folgendes Menii:

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd™gedriickt, so gelangt man in das nachste M&rudk gezielte
Ausschaltprogrammeé). Driickt man die Taste3", so wird der letzte Programmwechsel ausgedruckt.

Druck Ausschaltprogramme

Nach dem MenupunkiDruck Zeilenweise aus gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes
Menu:

Dr.Ausschaltpro-
gramme = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd", gedruckt, kommt man zum n&chsten MeBiiuck automatische
Meldervorspeicherung). Mit Taste 3“erfolgt der Ausdruck der Daten von den Ausschalgpammen.

Druck automatische Meldervorspeicherung

Nach dem MenupunkfDyruck Ausschaltprogramme’ gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Menii:

Dr.Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd",gedriickt, kommt man in das nachste Mebiuck
Einschaltprogramme). Mit Taste 3" erfolgt der Ausdruck der Daten der automatischen
Meldervorspeicherung.

13



5.10 Druck Einschaltprogramme

Nach dem Menupunkiruck automatische Meldervorspeicherung gelangt man durch Betéatigen der
Taste 4" in folgendes Menu:

Dr. Einschaltpro-
gramme = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd", gedriickt, kommt man in das nachste Mebiugck Grin mindest
Zeitentabelle). Mit Taste 3" erfolgt der Datenausdruck der Einschaltprogramme.

5.11 Druck Grin-Mindestzeiten-Tabelle

Nach dem MenupunkDyruck Einschaltprogramme” gelangt man durch Betéatigen der Tastéin
folgendes Meni:

Dr. Griin Min.
Tabelle = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd',gedriickt, kommt man in das nachste Mebiuck
Grunverriegelung). Mit Taste 3“erfolgt der Datenausdruck der Grin-Mindestzeitexbdlle.

5.12 Druck Grin Verriegelung

Nach dem MenupunkDyruck Mindestzeiten-Tabelleg' gelangt man durch Betétigen der Tastein
folgendes Meni:

Dr. Griin Ver-
riegelung = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd",gedriickt, kommt man in das néchste Mebiuck Programme).
Taste 3* startet den Datenausdruck der Griinverriegelung.

5.13 Druck Programme

Nach dem MenupunkDruck Griin Verriegelung* gelangt man durch Betétigen der Tastein
folgendes Menii:

Dr. Programme
Start= >3<

Wird in diesem Meni die Tastd", gedrickt, kommt man zum néchsten MeBiiuck Programm
Freigaben). Taste 3" startet den Ausdruck der Programmdaten (ProgranmmdeGruppen eingeben).

14



5.14

5.15

5.16

Druck Programme Freigaben

Nach dem Menupunkfruck Programme* gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes
Mendi:

Dr. Programm-
Freigaben = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedriickt, kommt man zum néchsten MeBiiuck Schaltpunkte).
Taste 3" startet den Datenausdruck der Programmfreigaben.

Druck Schaltpunkte

Nach dem Menupunkfruck Programme Freigabert gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Meni:

Dr. Schalt-
Punkte = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedriickt, kommt man in das nachste Mebiuck Zwischenzeiten)
Taste 3" startet den Datenausdruck der Schaltpunkte.

Druck Zwischenzeiten

Nach dem MenupunkiSchaltpunkte’ gelangt man durch Betatigen der Tastein folgendes Men:

Dr.Zwischen-
Zeiten = >3<

Wird in diesem Menl die Tast&",gedruckt, so erfolgt der Datenausdruck der Zwésateiten.
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6.1

6.2

6. Terminal ausschalten

Terminal ausschalten

Driicken Sie am eingeschalteten Interface die T.@tsolange, bis folgende Anzeige im Display erschein

Interface Aus ?
Ja =3 >4<

Mit der Taste 4“ gelangt man wieder zurlick. Tast® pbeendet das Interfaceprogramm und das Terminal
schaltet ab. Es erscheint folgende Anzeige im Rispl

Terminal sperren
Ja Nein

Wird diese Abfrage mitJa“ bestétigt, ist das Terminal beim nachsten Einkehayesperrt.

Terminal wird
abgeschaltet !

Hinweis:
Wurde das Terminal gesperrt, kdnnen dann nur ntituiggen geldscht, die Anlage gestartet oder das

Testmeni angewahlt werden. Eine Verédnderung agr&nmdaten bzw. Umprogrammierung der
Steuerung ist nur nach Entsperren des Terminadgichd

Interface automatisch ausschalten

Das Interfaceprogramm wird automatisch ca. 60 Minutach Nichtbenutzung beendet und das Terminal
schaltet sich aus.

Hinweis:

Schaltet sich das Terminal automatisch aus, erkate Abfrage ob dieses gesperrt werden soll. Beim
nachsten Einschalten sind alle Terminalfunktioneritigbar.
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1. Bedientastatur

Beschreibung

2-zeiliges
16-stelliges
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— ——— Taste , 4" fur Menl weiter




2.

Kurzbeschreibung

Terminal wird
abgeschaltet !

Je nach Auswahl wird das
Terminal beim nachsten

Einschalten gesperrt.

Terminal sperren
Ja  Nein

Wird Taste 2" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige:

Taste 4" fuhrt wieder zurtck.

Interface Aus ?
Ja=>3<

Mit Taste ,2" gelangt man
zum nachsten Menu:
Taste 4" fuhrt wieder zurtick.

Daten
I6schen >3<

Mit Taste ,2" gelangt man
zum nachsten Menli:

Daten von Ampel

Start = >3<

Taste 4" fuhrt wieder zurtck.

Auswahl vor =4
zuriick =2

Beschreibung PArkt

Beschreibung P @&t

Beschreibung P&nRt

Taste 2 nach oben

Einsprungpunkt nach Anwahl Interface PC

Nach denttarten erscheint
fur ca. drei Sekunden folgende

Anzeige im Display:

MBP 44 M V 1.04
PC-Interface

Nach dem Start wird versucht
vorhandene Daten auszuleser]

Besteht keine Verbindung zur

Keine Verbindung
Taste 1, 2, 3,4

Steuerung erscheint folgende
Anzeige im Display:

Besteht Verbindung und es
sind aber Handboxdaten in de

Steuerung, kommt folgende

Handbox Daten !
Taste 1, 2, 3,4

Fehlermeldung:

Sind PC-Daten vorhanden,
werden diese Daten dann
ausgelesen.

Empfang Ampel
Datensatz: 023




Mit Taste 4" erscheint
im Display folgende
Anzeige:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtck.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Meni zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtck.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Meni zurtick.

Wird Taste 4" gedruckt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Meni zurtick.

Pr.Name Test
Version 6.00 >4s

Datenaustausch
mit PC >4<

Daten zur Ampel
Start = >3<

Ausgange
darstellen >2<

Druck Soll

Start = >3<

Druck Ist ein

Start = >3<

Druck Ist aus
Start = >3<

Dr Storbericht
Seitenw. = >3<

Dr Storbericht
Zeilen Ein. = >3<

Dr. Storbericht
Zeilen Aus. = >34

Beschreibung Pugi2

Beschreibung Pdrikt

Beschreibung P&kt

Beschreibung P&rikt

Beschreibung Parikt

Beschreibung Parikt

Beschreibung Parskt

Beschreibung Pankt

Beschreibung Parikt

Beschreibung Parikt



Wenn Taste4" gedrickt
wird, erscheint folgende
Anzeige im Display:

Mit Taste ,2“ gelangt man
zum vorherigen Menu.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Meni zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtck.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Meni zurtick.

Dr.letzter Prog.

Wechsel = >3<

Dr. Ausschaltpr.

gezielt = >3<

Dr. Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Dr. Einschaltpr-

gramme. = >3<

Dr. Griin Min.

Tabelle. = >3<

Dr. Grun Ver-
riegelung = >3<

Dr. Programme
Start = >3<

Dr. Programm-

Freigaben = >3<

Dr. Prog. Wechse
Anforder. = >3<

Dr. Schalt-

Punkte = >3<

Beschreibung Punkt

Beschreibung Par&kt

Beschreibung Partkt

Beschreibung P6ri@

Beschreibung Périkt

Beschreibung P6ri@

Beschreibung Pariad

Beschreibung P6ri4

Beschreibung Pari&

Beschreibung P6rié



Wird Taste 4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtck.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 4" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men zurtick.

Wird Taste 4" gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Taste 2" fuhrt zum
vorherigen Men( zurtick.

Wird Taste 2" gedrickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Wird Taste 3" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Je nach Auswahl, wird das
Terminal beim néchsten
Einschalten gesperrt.

Nach ca. drei Sekunden schal

sich das Terminal aus.

Dr. Zuordnung

Anf. Eing. = >3<

Dr. Zwischen-
zeiten. = >3<

Online Verbind-
mit PC >2<

Ampel
Start = >3<

Terminal Aus ?
Ja=3 >4<

Terminal sperren
Ja  Nein

Terminal wird
abgeschaltet ! >4

Beschreibung Parikt

Beschreibung P6ri&

Beschreibung Purikt

Beschreibung Purikt



3.1

3.2

3.3

3. Inbetriebnahme

Interface einschalten

Wurde das Terminal eingeschaltet, und im Auswahlimdar Interface TypRC" gewahlt, wird das
Interfaceprogramm gestartet. Es erscheint fur .Skkunden folgende Anzeige im Display:

MBP 44 M V 1.04
PC-Interface

Empfang Ampel
Datensatz 000

Mit der Taste 4" springt man einen Menupunkt vor, mit der Tas2eéginen Mentpunkt zuriick.

Anzeige des Programmnamens und Version der PC-S  oftware

Durch einmaliges Driicken der Tast# gelangt man zum nachsten Menupunkt.
Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Pr. Name
Version 6.00 >4s

Hinter Pr. Name erscheint der Programmname déstarface gespeicherten Programms.
Die Anzeige hinter Version zeigt die Softwarevensiter PC-Software an, mit dem das Ampelprogramm
erstellt wurde.

Daten I6schen
Hinweis:
Den Menipunkt zum Loéschen der Daten erreicht nmdem man die Tast&', driickt, bis der

Menupunkt erreicht wurde.
Wurde die Taste3; im Mentpunkt Loschen gedrickt, erfolgt folgendefrage:

Wirklich 16schen
mit >1< und >3<

Wird diese Abfrage durch gleichzeitiges Driicken Basten 1” und ,3” bestatigt, werden die Daten
im Interface geldscht. AnschlieBend springt die éige wieder zum Menlpunkt Programmname zuriick.
= 3.2



4.1

4.2

4. Datenidbertragung PC = Interface

Grundstellung Datenaustausch mit PC

Durch weiteres Driicken der Tas#® gelangt man in den nachsten Menupunkt. Es erstfdgende
Anzeige im Display:

Datenaustausch
mit PC >4<

Wird dieser Menupunkt angewahlt, kdnnen die Progndaten vom PC ins Interface Ubertragen bzw. vom
PC aus dem Interface ausgelesen werden.
Im PC-Programm mussen dazu der entsprechende Tygdiarversion angewahlt werden.

Daten von PC empfangen

In dieser Betriebsart wird vom PC ein Programrdas Interface eingespielt.

Wird im PC-Programm die Funktiodaten zur Ampelsteuerung sendehangewahlt, so schaltet das
Interface automatisch auf Datenempfang um.

Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Empfang von PC
Datensatz: 028 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deefi#tertragung an, es werden 160 Datensétze
Ubertragen.

Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein /,”-Symbol.

Ist die Datenubertragung beendet, erscheint fidrea Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> OK <<

AnschlieRend erscheint folgende Anzeige:

Pr.Name K156
Version 6.00 >4<

Hinter ,Pr. Name’ steht der Name, unter dem das Programm abgesptigbrde. Steht hier jedoch
»Namenlos, wurde das Programm zuvor nicht mit Namen abgebpet.

Die Zahl hinter Version gibt an, mit welcher Scdteversion das Programm erstellt wurde.
AnschlieRend kann das Programm mit der Funktidaten zur Ampel’ in die Steuerung Uibertragen
werden (siehe Punkt 5.1).
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4.3

Daten an PC senden

In dieser Betriebsart werden die Daten, die sithnterface befinden, ausgelesen.

Wird im PC-Programm die Funktiodaten von Ampelsteuerung empfange€nangewahlt, so
schaltet das Interface automatisch auf Datenausgabe

Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Sende nach PC
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deeb#iertragung an, es werden 109 Datensétze
Ubertragen.

Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”-Symbol.

Ist die Datenlibertragung beendet, erscheint fidrea Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> OK <<

AnschlieBend erscheint folgende Anzeige:

Pr.Name K156
Version 6.00 >4<

Hinter ,Pr. Name’ steht der Name, unter dem das Programm abgesptiebrde. Steht hier jedoch
»Namenlos, wurde das Programm zuvor nicht mit Namen abgebpét. Die Zahl hinter Version gibt
an, mit welcher Softwareversion (PC-Programm)Riagramm erstellt wurde.
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51

5.2

5. Datenubertragung Interface = Steuerung

Daten in Ampel Gibertragen

Nach dem MenupunkDatenaustausch mit PC gelangt man durch Betatigen der Tastéin folgendes
Menu:

Daten zur Ampel
Start = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste Ménisgange darstelleh
Drickt man die Taste3;, so erfolgt die Datentibertragung in die Steuerung

Werden Daten in die Ampel Ubertragen, erschelgefude Anzeige im Display:

Sende zur Ampel
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deefi#tertragung an, es werden 160 Datensétze
Ubertragen.
Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”-Symbol.

Ist die Datenlibertragung beendet, erscheint fudrea.Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> 0K <<

AnschlieBend erscheint folgende Anzeige:

Ampel
Start = >3<

Durch Betatigen der Tast8",kann die Anlage nach erfolgter Programmierungay#st werden.
Nach dem Starten der Anlage kénnen mit den Tadteader ,3" die nachsten Menipunkte im
Interface angewahlt werden.

Daten aus Ampel auslesen
Hinweis:

Zum Auslesen der Daten gelangt man durch Driicke agte 2 bis der Menupunkt angezeigt wird.

Daten von Ampel
Start = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&nick Soll). Driickt
man die Taste3/, so erfolgt die Datenibertragung aus der Stewgrun

Befindet sich kein Programm in der Steuerung, stmka aus dieser auch keine Daten mit dem Interface

ausgelesen werden.
Es erscheint dann folgende blinkende Anzeige inplais

kein Programm d4
Taste 1,2,3,4

12



5.2

Durch Driicken einer der Tastef’ bis ,4” wird diese Stérmeldung geléscht und das zuletztdhlte
Menu erscheint wieder im Display.
Werden Daten aus der Ampel Ubertragen, ersctageride Anzeige im Display:

Empfang Ampel
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deebi#tertragung an, es werden 117 Datensétze
Ubertragen.

Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”-Symbol.

Ist die Datenlibertragung beendet, erscheint fudea.Sekunden folgende Anzeige im Display:

Pr.Name K156
Version 6.00 >4<

AnschlieBend erscheint wieder folgende Anzeige:

Datenlibertragung
>> 0K <<

Hinter ,Pr. Namé’ steht der Name, unter dem das Programm abgeseiehrde. Steht hier jedoch
»Namenlos, wurde das Programm zuvor nicht mit Namen abgebpét. Die Zahl hinter Version gibt
an, mit welcher Softwareversion (PC-Programm)Riagramm erstellt wurde.

Hinweis:

Zusétzlich zu den Programmdaten wird auch dersBé&icher ausgelesen.

Diese Daten werden dann mit im Interface abgesp#icimd kénnen im Menupunk8iorbericht
Seitenweist ausgedruckt werden.

Ausgénge darstellen

Nach dem Menupunkt ,Daten zur Ampel” gelangt mahTaiste 4” in folgendes Menu:

Ausgange
darstellen

In diesem Menupunkt kbnnen mit der Softwafenpeltools* diverse Betriebsdaten (Anforderungen,
Datum / Uhrzeit etc.) des Steuergerates angezeigtem.

Bei der Software Ampeltools* wird dazu der entsprechende Typ eingestellt ued=dinktion ,Ausgange
darstellen” angewahlt.

Mit der Taste 4” gelangt man zu den Druck-Mends.

13



6.1

6.2

6.3

6. Ausdruck der Daten

Druck Soll

Nach dem MenupunkDaten von Ampel kommt man mit der Taste4, in folgendes Men:

Druck Soll
Start = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk Ist ein).
Drickt man die Taste3;, erfolgt der Ausdruck des Soll-Phasenplanes.

Der Ausdruck des Soll-Phasenplanes beinhaltet:

Soll-Daten des Programmablaufes
Zwischenzeitmatrix

Grin- / Grunverriegelung
Grin-Mindestzeitentabelle

PobdE

Alle Daten kdnnen einzeln Uber den jeweiligen Mamikt ausgedruckt werden.

Druck Ist einschalten

Nach dem MenupunkDyruck Soll” kommt man mit der Tastes;, in folgendes Meni:

Druck Ist ein
Start = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&nudk Ist aus).
Driickt man die Taste3;, erfolgt der Ausdruck des Ist Phasenplanes.

Nach Einschalten des Druck-Ist erscheint folgefwizeige im Display:

Druck Ist aus
Start = >3<

Mit Druck-Ist werden das aktuelle Signalbild sowldive Meldereingdnge im Sekundenraster an den
angeschlossenen Drucker ausgegeben.

Druck Ist ausschalten

Nach dem MenupunkDyuck Ist Ein” kommt man mit Taste4,’ in folgendes Men:

Druck Ist aus
Start = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk Storbericht
Seitenweisg Mit der Taste 3" wird der Ausdruck des Ist-Phasenplanes beendet.

Hinweis:

Ist Druck-Ist aktiv und es wird eine andere Druchdtion gewahlt, so wird der aktive Ausdruck beendet
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6.4

6.5

6.6

Druck Storbericht Seitenweise

Nach dem MenupunkDyuck Ist Aus” kommt man mit der Tasted;, in folgendes Meni:

Dr. Storbericht
Seitenw. = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk Storbericht
Zeilenweise eif. Mit Taste 3" erfolgt der Ausdruck des Storberichtes Seitenaeiss werden die letzten
vier aufgetretenen Stérungen ausgedruckt.

Wichtiger Hinweis:
Um die aktuellen Stérungen aus der Anlage auszikdryaenussen vorher mit der Funktiddaten von
Ampel” (siehe 4.2) die aktuellen Daten aus der Anlagalesen werden. Erfolgt kein Auslesen der

Daten aus der Anlage, so werden lediglich DatenStdinungen ausgedruckt, die bereits sich im Interfa
befinden.

Druck Stoérbericht Zeilenweise einschalten

Nach dem MenupunkDruck Seitenweis& kommt man mit der Tastet, in folgendes Menu:

Dr. Storbericht
Zeilen Ein = >3<

Wird in diesem Men die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M&ridk Zeilenweise
aus). Mit Taste 3" erfolgt der Ausdruck des Stérausdruckes zeilesedts werden die letzten vier
aufgetretenen Stérungen ausgedruckt. AnschlieRéddede auftretende Stérung als einzelne Zeile dem
Ausdruck angehangt.

Nach dem Einschalten des Druck Storbericht Zeitgsaverscheint folgende Anzeige im Display:

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

Druck Storbericht Zeilenweise ausschalten

Nach dem Menupunkruck Zeilenweise eiri kommt man mit der Taste4; in folgendes Menu:

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd’,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@niick letzter
Programmwechse). Taste 3" beendet den Ausdruck Storbericht Zeilenweise.

Hinweis:

Ist der Druck Storbericht Zeilenweise aktiv undaésl eine andere Druckfunktion angewahlt, so wied d
Druck Storbericht Zeilenweise beendet.
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6.7 Druck letzter Programmwechsel

Nach dem MenupunktDruck Storbericht Zeilenweise au$ gelangt man durch Betéatigen der Tasteit
folgendes Menii:

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd™gedriickt, so gelangt man in das nachste M&rudk gezielte
Ausschaltprogrammeé). Driickt man die Taste3", so erfolgt der Ausdruck des letzten Programmwetsh

Wichtiger Hinweis:
Um den letzten Programmwechsel aus der Anlage dusazken, mussen vorher mit der Funkti@aten
von Ampel’ (siehe 4.2) die aktuellen Daten aus der Anlaggalesen werden.

Erfolgt kein Auslesen der Daten aus der Anlageyisd der letzte Programmwechsel, der sich im latesf
befindet.

6.8 Druck gezielte Ausschaltprogramme

Nach dem MenupunkiDruck Zeilenweise aus kommt man mit der Tasted, in folgendes Menu:

Dr.Ausschaltpr.
gezielt = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd”,gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk automatische
Meldervorspeicherung). Mit Taste ;3" erfolgt der Daten-Ausdruck der gezielten Ausstgralgramme.

6.9 Druck automatische Meldervorspeicherung

Nach dem Menupunkruck gezielte Ausschaltprogrammé kommt man mit Taste4,’ in folgendes
Mend:

Dr.Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd",gedruickt, so gelangt man in das nachste M@&nriigk
Einschaltprogramme). Mit Taste ;3" erfolgt der Daten-Ausdruck der automatischen
Meldervorspeicherung.

6.10  Druck Einschaltprogramme

Nach dem MenupunkDyruck automatische Meldervorspeicherung kommt man mit Taste4;
in folgendes Meni:

Dr. Einschaltpro-
gramme = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M&riudk Grin Mindest-
zeitentabelld. Mit Taste 3" erfolgt der Daten-Ausdruck der Einschaltprogramme
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6.11

6.12

6.13

6.14

6.15

Druck Griin Mindestzeiten-Tabelle

Nach dem MenupunkDyruck Einschaltprogramme” kommt man mit Taste4, in folgendes Menii:

Dr. Griin Min.
Tabelle = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M&riigk
Grunverriegelung). Mit Taste 3" erfolgt der Daten-Ausdruck der Mindestzeiten-Tis&he

Druck Grin Verriegelung

Nach dem Menupunkiruck Mindestzeiten Tabelle kommt man mit Taste4; in folgendes Mend:

Dr. Grun Ver-
riegelung = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd”,gedrlckt, so gelangt man in das nachste M@&rudk
Programme). Mit Taste 3" erfolgt der Daten-Ausdruck der Griinverriegelung.

Druck Programme

Nach dem MenupunkDruck Mindestzeiten-Tabelle’ kommt man mit der Tastet, in folgendes Men(:

Dr. Programme
Start= >3<

Wird in diesem Meni die Tastd",gedrickt, so gelangt man in das nachste M@&rick Programm
Freigaben). Mit Taste 3" erfolgt der Ausdruck der Programmdaten (Programme: Gruppen eingeben).

Druck Programme Freigaben

Nach dem Menupunkruck Programme” kommt man mit der Tastet;, in folgendes Mend:

Dr. Programm-
Freigaben = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&ruck

Programmwechsel auf Anforderung. Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der
Programmfreigaben.

Druck Programmwechsel auf Anforderung

Nach dem MenupunkDyruck Programm-Freigaben” kommt man mit der Tastet;, in folgendes Menii:

Dr. Prog. Wechse
Anforder. = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&nriigk Schaltpunkte).
Mit Taste ,3"erfolgt der Daten-Ausdruck der ProgrammwechselAnfbrderung.
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6.16

6.17

6.18

Druck Schaltpunkte

Nach dem MenupunkDruck Programme Freigaberi kommt man mit der Tastet;, in folgendes Menii:

Dr. Schalt-
Punkte = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&riick Zuordnung
Anf. Eingange) Mit Taste 3"erfolgt der Daten-Ausdruck der Schaltpunkte.

Druck Zuordnung Anf. Eingange

Nach dem Menupunkiruck Programme Freigaberf kommt man mit der Tastet;, in folgendes Mendi:

Dr.Zuordnung
Anf. Eing.= >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&ruck
Zwischenzeiten). Mit Taste 3" erfolgt der Daten-Ausdruck der Zuordnung der Adfrungseingange.

Druck Zwischenzeiten

Nach dem MenupunkfDyruck Zuordnung Anf. Eingange” kommt man mit der Tastet, in folgendes
Menu:

Dr.Zwischen-
Zeiten = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste Mé@nilige Verbindung
mit PC). Mit Taste 3" erfolgt der Daten-Ausdruck der Zwischenzeiten.
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7.1

7.2

7.3

7.4

7. Onlineverbindung mit PC

Onlinedaten am PC anzeigen

Nach dem MenupunkDyruck Zwischenzeiterf kommt man mit der Taste4, in folgendes Men:

Online Verbind.
mit PC >2<

Wird in diesem Menu die Tast@’,gedrlickt, so gelangt man in das vorherige MeDiiiu¢k

Zwischenzeiter).

In diesem Menlpunkt kann die Onlineverbindung reind®C aufgebaut werden. Auf dem PC werden dann
die aktuellen Anlagendaten dargestellt. Steht diebihdung, so erscheint folgende Anzeige im Display

Online Verbind.
mit PC >2< %

Als optische Kontrolle blinkt rechts unten im Diaplein ,*”-Symbol.

Daten Online in Anlage senden

Steht das Interface im Men®@plineverbindung mit PC*, so kénnen Daten direkt vom PC in die Ampel
Ubertragen werdem@ten zur Ampelsteuerung senden In dieser Betriebsart wird das Interface nur als
Ubertragungsmodul benutzt, die iibertragenen Dagzden dabei nicht im Interface gespeichert.
Wurden Daten direkt in die Ampel Gibertragen, werdiese anschlieBend direkt in das Interface zuriick
gelesen.

Daten lesen
Bitte warten...

Wurden Daten zuriick gelesen, wird anschlieBendralidktion ,Anlage starten" angezeige. 7.4

Daten Online aus Anlage auslesen

Steht das Interface im Men®@plineverbindung mit PC*, so kénnen Daten direkt vom PC aus der Ampel
ausgelesen werdeb#ten aus Ampelsteuerung empfanggn

In dieser Betriebsart wird das Interface nur alefftagungsmodul benutzt, die Gibertragenen Datedemer
dabei_nicht im Interface gespeichert.

Anlage starten nach Daten Online in Anlage Uber tragen

Uber diesen Meniipunkt kann die Ampel nach erfolgteigrammierung gestartet werden. Wurden Daten in
die Ampel Online Ubertragen, erscheint dieses Metin Abschluss der Dateniibertragung automatisch.

Ampel
Start = >3<

Wurde die Ampel Uber diese Funktion gestartet, wirdchliel3end der Mentpunkt ,Online Verbindung mit
PC* angezeigt.
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8.1

8.2

8. Interface Konfiguration

Konfigurationsmeni aufrufen

Befindet sich das Terminal im Interfacemodus, daalten Sie die Taste?;, so lange gedriickt, bis
folgende Anzeige im Display erscheint:

Interface Aus ?
Ja=3 >4<

Danach halten Sie die TastE ga. zehn Sekunden fest, bis folgende Anzeige ispy erscheint:

Druckerausgabe
9600 Baud

Baudrate Interface

In diesem Menlpunkt kann die Baudrate der Druckeitistelle eingestellt werden, mdgliche Werte sind
9600 oder 1200 Baud. Umgeschaltet wird diese miTdste 1* bzw. ,3"

Druckerausgabe
9600 Baud

Hinweis:
Drickt man in diesem Menupunkt die Tasee gder ,4“, wird das Interfaceprogramm beendet.

Es erscheint die Abfrage ob das Terminal gespesrtien soll, anschlie3end wird das Terminal
ausgeschaltet.
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9.1

9.2

9. Interface ausschalten

Terminal ausschalten

Bei eingeschalteten Interface driicken Sie die T;@tsolange bis folgende Anzeige im Display erscheint

Interface Aus ?
Ja=>3<

Mit der Taste 4“ gelangt man wieder zuriick, mit Tast®' wird das Interfaceprogramm beendet und das
Terminal ausgeschaltet. Es erscheint folgende A&ezen Display:

Terminal sperren
Ja  Nein

Wird diese Abfrage mitJa“ bestatigt, ist das Terminal beim nachsten Einkehayesperrt.

Terminal wird
abgeschaltet !

Hinweis:

Wurde das Terminal gesperrt, kénnen dann nur ntituiggen geldscht, die Anlage gestartet oder das
Testmeniu angewahlt werden. Eine Veranderung degr&ronmdaten bzw. Umprogrammierung der
Steuerung ist nur nach Entsperren des Terminaldichtg

Interface automatisch ausschalten

Das Interfaceprogramm wird automatisch ca. 60 Minutach Nichtbenutzung beendet und das Terminal
schaltet sich aus.

Werden Daten imQnline Betrieb” oder ,Ausgange darstellet ibertragen, so schaltet sich das Terminal
jedoch nicht automatisch ab. Sobald die Onlinevehlsng am PC beendet wird, ist auch die automatische
Abschaltung wieder aktiviert.

Hinweis:

Schaltet sich das Terminal automatisch aus, erkagte Abfrage ob dieses gesperrt werden soll. Beim
nachsten Einschalten sind alle Terminalfunktioneritigbar.

I\ Peter Berghaus GmbH
1 Herrenhohe 6 - 51515 Kiirten

BERGHAUS Telefon +49 (0)2207 9677-0
Verkehrstechnik berghaus-verkehrstechnik.de
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