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11 Beschreibung

Taste ,2" fur
Meni zurick ————

Taste ,1" fur
Funktionsauswahl

1. Das Interface

- 51
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2.

Nach dem Einschalten
erscheint fur ca. drei Sekunde
folgende Anzeige im Display

anschlielend erscheint
fiir ca. drei Sekunden

Danach bleibt das Interface
in folgender Anzeige stehen

Wenn Taste 2" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Wenn Taste 3" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Kurzbeschreibung

* Peter Berghaus
Interface 12 GRP

*MPB 4000/4400*
*Vers. 6.04*

Auswahl Vor = 4
zuriick =2

Interface Aus ?
Ja=3 >3<

Interface wird

abgeschaltet !

Nach ca. drei Sekunden schaltet

sich das Interface aus.

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Pr.Name Test
Version 6.00 >4<

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige

im Display:

Daten
l6schen >3<

Mit Taste ,2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Beschreibung Parikt

Beschreibung P8rikt



Wenn Taste4” gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Datenaustausch
mit PC >4<

Daten zur Ampel
Start = >3<

Daten von Ampel
Start = >3<

Druck Soll
Start = >3<

Druck Ist ein
Start = >3<

Druck Ist aus
Start = >3<

Dr Storbericht
Seitenw. = >3<

Dr Storbericht
Zeilen Ein. = >3<

Beschreibung Pdrikt

Beschreibung P&rikt

Beschreibung P&kt

Beschreibung Parikt

Beschreibung Parkt

Beschreibung Parikt

Beschreibung Pankt

Beschreibung Parikt



Wenn Taste4” gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedrickt
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Dr. Storbericht

Zeilen Aus. = >3<

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Dr. Ausschaltpr.
gezielt = >3<

Dr. Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Dr. Einschaltpr-
gramme. = >3<

Dr. Griin Min.
Tabelle. = >3<

Dr. Griin Ver-
riegelung = >3<

Dr. Programme
Start = >3<

Beschreibung Partkt

Beschreibung Pkt

Beschreibung Péar&kt

Beschreibung Parikt

Beschreibung Pari@

Beschreibung Parikt

Beschreibung Pari@

Beschreibung P6rid



Wenn Taste4” gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedrtickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste ;2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Mit Taste 2" gelangt man
zum vorherigen Menu

Wenn Taste4” gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Dr. Programm-
Freigaben = >3<

Dr. Prog. Wechsel
Anforder. = >3<

Dr. Schalt-
Punkte = >3<

Dr. Zuordnung
Anf. Eing. = >3<

Dr. Zwischen-
zeiten. = >3<

Online Verbind-
mit PC >2<

Ampel
Start = >3<

Interface Aus ?
Ja=3 >3<

Beschreibung Péri«

Beschreibung P6ri&

Beschreibung P6arié

Beschreibung Pariki

Beschreibung Parid

Beschreibung Purikt

Beschreibung Purkkt



Wenn Taste 3" gedriickt,
erscheint folgende Anzeige
im Display:

Interface wird
abgeschaltet !

Nach ca. drei Sekunden schaltet
sich das Interface aus.
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3.1

3.2

3.3

3. Inbetriebnahme

Interface einschalten

Durch Betatigen der Tast&in” wird das Interface in Betrieb genommen. Es erstHér ca. drei
Sekunden folgende Anzeige im Display:

* Peter Berghaus
Interface 12 GRP

AnschlieRend wird fiir ca. drei Sekunden folgendedige eingeblendet:

* MPB 4000/4400
*Vers. :6.04 *

In dieser Anzeige wird der Anlagentyp (MPB 400@@yund die Interfaceversion (6.03) angezeigt.
Danach bleibt das Interface in folgender Anzeigheh:

Auswahl Vor = 4
Zuriick = 2

Mit der Taste 4" springt man einen Menupunkt vor, mit der Tas2éginen Menupunkt zuriick.

Anzeige des Programmnamens und Version der PC -  Software

Durch einmaliges Driicken der Tast# gelangt man zum nachsten Menupunkt.
Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Pr. Name
Version 6.00 >4s

Hinter Pr. Name erscheint der Programmname déstarface gespeicherten Programms.
Die Anzeige hinter Version zeigt die Softwarevensiter PC-Software an, mit dem das Ampelprogramm
erstellt wurde.

Daten lI6schen

Wurde die Taste3 im Meni l6schen gedrickt, erfolgt folgende Abfeag

Wirklich 16schen
mit >1< und >3<

Wird diese Abfrage durch gleichzeitiges Dricken Basten 1” und ,3” bestétigt, werden die Daten im
Interface geldscht.
AnschlieRend springt die Anzeige wieder zum Mentip&nogrammname zuriicke 3.2

11



4. Datenidbertragung PC = Interface

Grundstellung Datenaustausch mit PC

Durch weiteres Driicken der Tas# gelangt man in ndchsten Menupunkt. Es erschelgefde Anzeige
im Display:

Datenaustausch
mit PC >4<

Wird dieser Menupunkt angewahlt, kdnnen die Progndaten vom PC ins Interface Ubertragen bzw. vom
PC aus dem Interface ausgelesen werden.

Im PC - Programm mussen dazu die entsprechend@wensddie Funktion im Menulpunkt
»Datenlibertragung PC-Steuerung angewahlt werden.

Daten von PC empfangen

In dieser Betriebsart wird vom PC ein Programrdas Interface eingespielt.

Wird im PC-Programm die Funktiodaten zur Ampelsteuerung sendehangewahlt, so schaltet das
Interface automatisch auf Datenempfang um.

Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Empfang von PC
Datensatz: 028 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deefi#tertragung an, es werden 160 Datensétze
Ubertragen.

Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”.

Wurde die Datentbertragung beendet, erscheimtafidrei Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> OK <<

AnschlieBend erscheint folgende Anzeige:

Pr.Name K156
Version 6.00 >4<

Hinter ,Pr. Namé’ erscheint der Name, unter dem das Programm abgdspst wurde.
Es erscheint der Nam&lamenlos, wenn das Programm nicht unter einem Namen alegetsgrt wurde.

Die Zahl hinter Version gibt an, mit welcher Sateversion das Programm erstellt wurde.
AnschlieRend kann das Programm mit der Funktidaten zur Ampel’ in die Steuerung Ubertragen
werden (siehe Punkt 5.1).

Hinweis:

Befindet sich im Interface ein Programm ab der Wer$.00 mit Daten fur einen Programmwechsel auf

Anforderung, kann kein Programm der Version 5.0dans Interface Gibertragen werden. Die Daten im
Interface miissen dann vorher geléscht wereerg.3

12



4.3

Daten an PC senden

In dieser Betriebsart werden die Daten, die sithnterface befinden, ausgelesen.

Wird im PC - Programm die Funktiobaten von Ampelsteuerung empfangénangewahlt, so schaltet
das Interface automatisch auf Datenausgabe um.

Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Sende nach PC
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deebi#tertragung an, es werden 109 Datensétze
Ubertragen.

Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”.

Wurde die Datentbertragung beendet, erscheimtafidrei Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> OK <<

AnschlieBend erscheint folgende Anzeige:

Pr.Name K156
Version 6.00 >4<

Hinter ,Pr. Name' erscheint der Name, unter dem das Programm abipsst wurde.
Es erscheint der Nam&lamenlos, wenn das Programm nicht unter einem Namen alegetsgrt wurde.
Die Zahl hinter Version gibt an, mit welcher Softerersion (PC-Programm) das Programm erstellt wurde

13



51

5. Datenubertragung Interface = Steuerung

Daten in Ampel Gibertragen

Nach dem MenupunkDatenaustausch mit PC F1/F2gelangt man durch Betétigen der Tastein
folgendes Meni:

Daten zur Ampel
Start = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M&aign von Ampe).
Drickt man die Taste3;, so erfolgt die Datentibertragung in die Steuerung

Hinweise:

Befindet sich in der Ampel ein Programm ab der \oer$.00 mit Daten fir einen Programmwechsel auf
Anforderung, kann kein Interface Programm der \@ar%.04 in die Ampel Gbertragen werden. Die Daten
in der Ampel missen dann vorher geléscht werderp@fiir mindestens zehn Sekunden ausschalten).
Die Ubertragung eines Programms in die Ampel kazinaufender Anlage nur akmpel 1 erfolgen.

Wenn versucht wird, die Daten in eine andere AnateAmpel 1 zu senden, erscheint im Display folgend
blinkende Anzeige:

keine Verbindung
Taste 1,2,3,4

Durch Driicken einer der Tastef’ bis ,4” wird diese Stérmeldung geléscht und das letztedddte Menl
erscheint wieder im Display.

Diese Anzeige erscheint auch, wenn versucht wieddditen zu tbertragen, wenn das Interface in keine
Ampel eingesteckt wurde.

Werden Daten in die Ampel Ubertragen, erscheigefude Anzeige im Display:

Sende zur Ampel
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deefi#tertragung an, es werden 160 Datensétze
Ubertragen.
Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”.

Hinweis:

Dreht sich der Strich bei der Dateniibertragungtse@hhrzeigersinn) herum, wird ein Programm mit
Kabel- bzw. Quarzbetrieb tbertragen.

Dreht sich der Strich links (gegen den Uhrzeigersherum, wird ein Programm mit Funkbetrieb
Ubertragen.

Wurde die Datentibertragung beendet, erscheinfidrei Sekunden folgende Anzeige im Display:

Datenlibertragung
>> 0K <<

AnschlieBend erscheint folgende Anzeige:

Ampel
Start = >3<

Durch Betatigen der Tast8",kann die Anlage nach erfolgter Programmierungay#st werden.
Nach erfolgtem Starten der Anlage kénnen mit dastdn 1" oder ,3" die nachsten Menipunkte
im Interface angewahlt werden.

14



5.2

Daten aus Ampel auslesen

Nach dem MenupunkDaten zur Ampel’ gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Menu:

Daten von Ampel
Start = >3<

Wird in diesem Men die Tastd’,gedrlickt, so gelangt man in das nachste M&rudk Soll). Driickt
man die Taste3’, so erfolgt die Datentbertragung aus der Stewgerun

Befindet sich kein Programm in der Ampel, so konaes dieser auch keine Daten mit dem Interface
ausgelesen werden.

Es erscheint dann folgende blinkende Anzeige inplais

kein Programm da
Taste 1,2,3,4

Durch Driicken einer der Tastef’ pis ,4" wird diese Stérmeldung geléscht, und das letewwahlte Menl
erscheint wieder im Display.

Wichtiger Hinweis:
Das Auslesen eines Programms kann bei laufendeg@raus jedem Ampelkopf erfolgen.

Falls versucht wird die Daten auszulesen, wenrirdagface in keine Ampel eingesteckt wurde, ergahei
folgende blinkende Anzeige im Display:

keine Verbindung
Taste 1,2,3,4

Durch Driicken einer der Tastef’ bis ,4” wird diese Stérmeldung geléscht und das letzteddpdte Menl
erscheint wieder im Display.

Werden Daten aus der Ampel Ubertragen, erschaggride Anzeige im Display:

Empfang Ampel
Datensatz: 079 /

Die Zahl hinter Datensatz zeigt den Zustand deeli#iertragung an, es werden 117 Datensatze
Ubertragen.
Als zusatzliche Kontrolle dreht sich hinter degereigten Zahl ein/,”.

Hinweis:

Dreht sich der Strich bei der Dateniibertragungtselserum (im Uhrzeigersinn), wird ein Programm
mit Kabel- bzw. Quarzbetrieb Ubertragen.

Dreht sich der Strich links herum (gegen den Ulgersinn), wird ein Programm mit Funkbetrieb
Ubertragen.

Wurde die Datenubertragung beendet, erscheimtsfidrei Sekunden folgende Anzeige im Display:

Pr.Name K156
Version 6.00 >4<

AnschlieBend erscheint wieder folgende Anzeige:

Datenlibertragung
>> 0K <<

Hinter ,Pr. Namé' erscheint der Name unter dem das Programm abigaspewurde.
Es erscheint der Nam&lamenlos, wenn das Programm nicht unter einem Namen alegetsgrt wurde.
Die Zahl hinter Version gibt an, mit welcher Softerersion (PC-Programm) das Programm erstellt wurde

15



Hinweis:
Zusatzlich zu den Programmdaten wird der Storseeimit ausgelesen.

Diese Daten werden dann mit im Interface abgesp#icimd kénnen im Menupunk8iorbericht
Seitenweist ausgedruckt werden.

16



6.1

6.2

6.3

6. Ausdruck der Daten

Druck Soll

Nach dem MenupunkDaten von Ampel gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Men:

Druck Soll
Start = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd’,gedrlickt, so gelangt man in das nachste M&rudk Ist ein).
Drickt man die Taste3], so erfolgt der Ausdruck des Soll-Phasenplanenfwdas Interface in eine
Ampel eingesteckt wurde).

Der Ausdruck des Soll-Phasenplanes beinhaltet:

Soll Daten des Programmablaufes
Zwischenzeitmatrix

Grin / Grunverriegelung

Griin mindest Zeitentabelle

PobdE

Samtliche anderen Daten kdnnen einzeln tiber degiligen Mentpunkt ausgedruckt werden.

Druck Ist einschalten

Nach dem MenupunkDyruck Soll” gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Meni:

Druck Ist ein
Start = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&nudk Ist aus), driickt
man die Taste3/, so erfolgt der Ausdruck des Ist Phasenplanesi(vaias Interface in eine Ampel
eingesteckt wurde).

Nach dem Einschalten des Druck Ist erscheint falgeAnzeige im Display:

Druck Ist aus
Start = >3<

Beim Druck Ist werden das aktuelle Signalbild soakéive Meldereingange im Sekundenraster an den
angeschlossenen Drucker ausgegeben.

Druck Ist ausschalten

Nach dem MenupunkDyuck Ist Ein” gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Menii:

Druck Ist aus
Start = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd",gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk Storbericht
Seitenweisg Driickt man die Taste;, so wird der Ausdruck des Ist Phasenplanes beéende

Hinweis:

Ist der Druck Ist aktiv und es wird eine anderedBfunktion aktiviert, so wird der aktive Ausdruck
beendet.

17



6.4

6.5

6.6

Druck Storbericht Seitenweise

Nach dem MenupunkDyuck Ist Aus” gelangt man durch Betétigen der Tastein folgendes Men:

Dr. Storbericht
Seitenw. = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd",gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk Storbericht
Zeilenweise eif. Druckt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck des Storberichtes Sertse.
Beim Ausdruck des Storberichtes Seitenweise wediketetzten vier aufgetretenen Stérungen ausgetruck

Wichtiger Hinweis:
Um die aktuellen Stérungen aus der Anlage auszikdryaenussen vorher mit der Funktiddaten von
Ampel” (siehe 4.2) die aktuellen Daten aus der Anlaggalesen werden.

Erfolgt kein Auslesen der Daten aus der Anlageyaaen die Daten der Stérungen ausgedruckt, die sic
im Interface befinden.

Druck Storbericht Zeilenweise einschalten

Nach dem MenupunkDruck Seitenweisé gelangt man durch Betéatigen der Tastéin folgendes Menu:

Dr. Storbericht
Zeilen Ein = >3<

Wird in diesem Men die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M&ridk Zeilenweise
aus). Druckt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck des Stérausdruckes meigse (wenn das
Interface in eine Ampel eingesteckt wurde).

Beim Ausdruck Zeilenweise werden die letzten vigigatretenen Stérungen ausgedruckt, anschlieRend
wird jede auftretende Stérung als einzelne Zeila deisdruck angehangt.

Nach dem Einschalten des Druck Ist erscheint falgeAnzeige im Display:

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

Druck Storbericht Zeilenweise ausschalten

Nach dem Menupunkiruck Zeilenweise eiri gelangt man durch Betatigen der Tasteipn folgendes
Mend:

Dr. Storbericht
Zeilen Aus = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd’,gedrickt, so gelangt man in das nachste M@niick letzter
Programmwechse). Driickt man die Taste3;, so wird der Ausdruck des Storberichtes Zeilerssei
beendet.

Hinweis:

Ist der Druck Storbericht Zeilenweise aktiv undavéisl eine andere Druckfunktion aktiviert, so wirdrd
Druck Storbericht Zeilenweise beendet.

18



6.7 Druck letzter Programmwechsel

Nach dem MenupunkDruck Stdrbericht Zeilenweise au$ gelangt man durch Betéatigen der Tastein
folgendes Menii:

Dr.letzter Prog.
Wechsel = >3<

Wird in diesem Meni die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&rudk gezielte

Ausschaltprogrammeé). Driickt man die Taste3;, so wird der letzte Programmwechsel ausgedruckt.
Wichtiger Hinweis:

Um den letzten Programmwechsel aus der Anlage dusazken, mussen vorher mit der Funkti@agen
von Ampel’ (siehe 4.2) die aktuellen Daten aus der Anlagaalesen werden.

Erfolgt kein Auslesen der Daten aus der Anlageyisd der letzte Programmwechsel, der sich im latesf
befindet.

6.8 Druck gezielte Ausschaltprogramme

Nach dem MenupunkiDruck letzte Programmwechsel gelangt man durch Betéatigen der Tastiin
folgendes Menui:

Dr.Ausschaltpr.
gezielt = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd",gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&niigk automatische
Meldervorspeicherung). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der gezielten
Ausschaltprogramme.

6.9 Druck automatische Meldervorspeicherung

Nach dem Menupunkiruck gezielte Ausschaltprogrammé gelangt man durch Betéatigen der Tasté ,,
in folgendes Meni:

Dr.Autom. Mel-
dervorsp. = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&nriigk

Einschaltprogramme). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der automatischen
Meldervorspeicherung.

6.10  Druck Einschaltprogramme

Nach dem MenupunkfDyruck automatische Meldervorspeicherung gelangt man durch Betéatigen der
Taste 4" in folgendes Meni:

Dr. Einschaltpro-
gramme = >3<

Wird in diesem Menl die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&rick Grin mindest
Zeitentabelle). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der Einschaltpesgme.
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6.11

6.12

6.13

6.14

6.15

Druck Griin Mindestzeiten-Tabelle

Nach dem MenupunkDyruck Einschaltprogramme” gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Meni:

Dr. Griin Min.
Tabelle = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M&riigk

Grunverriegelung). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der Mindestzeileabelle.

Druck Griin Verriegelung

Nach dem Menupunkfruck mindest Zeiten Tabell€ gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Menu: Dr. Grun Ver-

riegelung = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd”,gedrlckt, so gelangt man in das nachste M@&rudk

Programme). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der Grinverriegeglu

Druck Programme

Nach dem MenupunkDruck Mindestzeiten-Tabellg’ gelangt man durch Betéatigen der Tastéin
folgendes Menii:

Dr. Programme
Start= >3<

Wird in diesem Meni die Tastd”,gedrickt, so gelangt man in das nachste M@&rick Programm
Freigaben). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Ausdruck der Programmdaten (Paogne und
Gruppen eingeben).

Druck Programme Freigaben

Nach dem Menupunkfruck Programme” gelangt man durch Betéatigen der Tasteip folgendes
Mendi:

Dr. Programm-
Freigaben = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&ruck

Programmwechsel auf Anforderung. Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der
Programmfreigaben.

Druck Programmwechsel auf Anforderung

Nach dem MenupunkfDyruck Programme Freigaberi’ gelangt man durch Betétigen der Tastein
folgendes Menii:

Dr. Prog. Wechsel
Anforder. = >3<

Wird in diesem Menu die Tastd’,gedriickt, so gelangt man in das nachste M@&nriigk Schaltpunkte).
Drickt man die Taste3), so erfolgt der Daten-Ausdruck der ProgrammwekaséAnforderung.

20



6.16  Druck Schaltpunkte

Nach dem MenupunkfDyruck Programme Freigaberi gelangt man durch Betétigen der Tastein
folgendes Menii:

Dr. Schalt-
Punkte = >3<

Wird in diesem MenU die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&riick Zuordnung

Anf. Eingange) Driuckt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der Schaltpunkte.

6.17  Druck Zuordnung Anf. Eingénge

Nach dem Menupunkfruck Programme Freigaberi gelangt man durch Betatigen der Tastein
folgendes Menii:

Dr.Zuordnung
Anf. Eing.= >3<

Wird in diesem MenU die Tastd",gedruckt, so gelangt man in das nachste M@&ruck

Zwischenzeiten). Driickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der Zuordnung der
Anforderungseingange.

6.18 Druck Zwischenzeiten

Nach dem MenupunkfDyruck Zuordnung Anf. Eingadnge” gelangt man durch Betatigen der Tastéin
folgendes Meni:

Dr.Zwischen-
Zeiten = >3<

Wird in diesem Men( die Tastd”,gedruckt, so gelangt man in das nachste Mé@nilige Verbindung
mit PC). Drickt man die Taste3;, so erfolgt der Daten-Ausdruck der Zwischenzeiten
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7.1

7.2

7.3

7. Onlineverbindung mit PC

Onlinedaten an PC Anzeigen

Nach dem MenupunkDruck Zwischenzeiteri gelangt man durch Betétigen der Tastéin folgendes
Menu:

Online Verbind-
mit PC >2<

Wird in diesem Menu die Tast@’,gedriickt, so gelangt man in das vorherige Mdbiiu¢k
Zwischenzeiter).

In diesem Menlpunkt kann die Onlineverbindung reind®C aufgebaut werden. Auf dem PC werden dann

die aktuellen Anlagendaten dargestellt.

Wurde die Onlineverbindung mit PC aufgebaut, sclegint folgende Anzeige im Display:

Online Verbind-
mit PC >2< %

Als optische Kontrolle blinkt rechts unten im Diaplein ;}”.

Daten Online in Anlage senden

Steht das Interface im Men®@plineverbindung mit PC, so kénnen Daten direkt vom PDgten zur
Ampelsteuerung sendehin die Ampel Ubertragen werden.

In dieser Betriebsart wird das Interface nur alefifagungsmodul benutzt, die iibertragenen Datedemer
dabeinicht im Interface gespeichert.

Hinweise:
Befindet sich in der Ampel ein Programm ab der \oer$.00 mit Daten fir einen Programmwechsel auf
Anforderung, kann kein Programm der Version 5.0dicnAmpel libertragen werden. Die Daten in der

Ampel missen dann vorher geléscht werden (Ampaiitidestens zehn Sekunden ausschalten).
Die Ubertragung eines Programmes in die Ampel kasinaufender Anlage nur akmpel 1 erfolgen.

Daten Online aus Anlage auslesen

Steht das Interface im Men®@plineverbindung mit PC*, so kénnen Daten direkt vom PDBaten aus
Ampelsteuerung empfangehaus der Ampel ausgelesen werden.

In dieser Betriebsart wird das Interface nur alefftagungsmodul benutzt, die Gbertragenen Datedemer
dabeinicht im Interface gespeichert.

Hinweis:

Die Ubertragung eines Programms aus einer Ampel kahjedem Ampelkopf erfolgen.
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7.4

7.5

Daten Online in Handbox Ubertragen

Im Interface den MenupunlQnline Verbindung mit PC* anwéhlen, in der Handbox den Mentipunkt
,Erwarte Daten von PC.." anwahlen.

Dann das Interface und die Handbox mit den Ubeutrggfenstern aufeinander legen.

In Ampelwin nun die FunktionQaten sendetyanwéhlen und die Dateniibertragung starten.

Hinweis:
Befindet sich in der Handbox ein Programm ab desie 6.00 mit Daten fur einen Programmwechsel auf

Anforderung, kann kein Programm der Version 5.0dienHandbox Ubertragen werden. Die Daten in der
Handbox miissen dann im entsprechenden Meni voetisant werden.

Anlage starten nach Daten Online in Anlage Uber tragen

Uber diesen Meniipunkt kann die Ampel nach erfolgragrammierung gestartet werden.
Wurden Daten in die Ampel Online Ubertragen, ersthiieses Meni nach Abschluss der
Datenlibertragung automatisch.
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8.1

8.2

8. Interface ausschalten

Interface manuell ausschalten

Beim eingeschalteten Interface die Tagtesplange driicken bis folgende Anzeige im Displescheint:

Interface Aus ?
Ja = 3 >4<

Mit der Taste 3" wird das Interface ausgeschaltet, es erscheigefale Anzeige im Display:

Interface wird
abgeschaltet ! >4<

Hinweis:

Mit Taste 4" gelangt man zum vorherigen Mendi.

Interface automatisch ausschalten

Das Interface schaltet sich automatisch ca. zeimut®h nach Nichtbenutzung ab.
Werden Daten imQnline Betrieb” Gbertragen, so schaltet sich das Interface aiocbt automatisch ab.
Wird die Onlineverbindung am PC beendet, wirdaditomatische Abschaltung wieder aktiviert.
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9.1

9.2

9. Sonderfunktionen Interface

Hinweise:

Die Sonderfunktionen kdnnen nur aktiviert werdeanwdas Interface im ausgeschalteten Zustand én ein
laufende Anlage eingesteckt wird.

Dann muss die Tast&",gedrickt und festgehalten werden. Etahn darf das Interface eingeschaltet
werden. Ist das Interface eingeschaltet, bitteTdiste 3* wieder loslassen.

Bevor eine Sonderfunktion aktiviert werden kanmlgen erst folgende Priifungen:

1. Ob in der Anlage eine Stérung vorliegt. Fallsnauss diese erst quittiert bzw. die Anlage widder
Betrieb genommen werden (siehe Punkt 9.1 und 9.2).

2. Ist die Anlage in Betrieb, oder wurde diese ndehletzten Programmierung nicht gestartet (siehe
Punkt 9.3).
3. Ist noch eine Sonderfunktion aktiv. Falls jayadtet das Interface direkt zu diesem Menlpunkt

(Pos. 10.1 - 10.6).

Erst wenn keiner dieser Zustande vorliegt, ers¢lidnMentiauswahl fiir die Sonderfunktionen (siebs.P
10.1-10.6).

Fehler quittieren

Dieser Auswahlpunkt erscheint nur, wenn in derafyel eine Stérung angezeigt wird. Dann erscheint
folgende Anzeige im Display:

Quittiere Fehler
mit Taste >4< |

Mit der Taste 4” wird die angezeigte Storung in der Anlage quitfianschlieRend erscheint folgendes
Menu:

Interface aus
mit Taste >3< |

Anlage nach Stdrung starten

Wurde eine Stdrung quittiert, die eine Abschaltdeg Anlage verursachte (z.B. Grin/Grin), erscheint
anschliel3end folgende Anzeige im Display:

Start
mit Taste >4< !

Durch Betatigen der Tastd’,wird die Anlage gestartet. AnschlieBend erschfglgende Anzeige im
Display:

Interface aus
mit Taste >3< !
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Anlage starten

Wurde die Anlage nach der letzten Programmierucigt gestartet, so erscheint folgende Anzeige im
Display:

Start
mit Taste >4< !

Durch Betéatigen der Tastd",wird die Anlage gestartet. AnschlieRend erschigdlgende Anzeige im
Display:

Interface aus
mit Taste >3< |
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10.1

10. Auswahlmeniu Sonderfunktionen

Nach dem Einschalten des Interfaces (keine Ergsgnion Pos. 9.1 - 9.3) erscheint das Auswahlmeni
fur die Sonderfunktionen.

Bedienung:
Mit den Tasten]” und ,3” wahlt man die einzelnen Menilpunkte an. Mit dest€g4” werden diese dann

aktiviert.
Folgende Anzeige im Display gibt die Auswahlrictguam:

=> vor mit Taste 3"
<=> vor mit Taste 1", zuriick mit Taste 3"
<= zurlick mit Tastel”

Die Reihenfolge der einzelen Menipunkte ist foliggmalien aufgebaut:
Handbetrieb / Blinken / Lampen Aus / Allrot / Pragymwahl / Interface Aus

Handbetrieb Einbahnwechsel

Wurde das Mend fur den Handbetrieb angewéhltrscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
Handbetrieb =3

Mit der Taste 4" wird der Handbetrieb aktiviert. Im Display ersafitefolgende Anzeige:

Bitte warten ...
Grin kommt

Die Anlage sucht nun den nachsten Wartepunkt. Wdielger erreicht, bleibt die Anlage in diesem
stehen und es erscheint folgende Anzeige im Display

3 = Weiter 4= End
Grin 1 da

A1

Der Wert hinter Griin zeigt an, welche Gruppe Gréin h
Mit der Taste 3" wechselt man zum Wartepunkt der nachsten Grugperscheint folgende Anzeige im
Display:

Bitte warten ...
Griin kommt

Wurde der nachste Wartepunkt gefunden, so erddoégende Anzeige:

3 = Weiter 4= End
Griin 2 da

w

Soll der Handbetrieb beendet werden, so wird diggech Driicken der Tastd’,ausgeschaltet.
AnschlieBend erscheint folgende Anzeige:

Interface aus
mit Taste >3< |
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10.2

Handbetrieb gro3er Einbahnwechsel

Wurde das Men fur den Handbetrieb angewahltyscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
Handbetrieb =>

Mit der Taste 4” wird der Handbetrieb aktiviert. Im Display ersatitefolgende blinkende Anzeige

im Display:

Bitte warten ...
=> Wartepunkt

Die Anlage sucht nun den nachsten Wartepunkt. Wdigiger erreicht, bleibt die Anlage in diesem stehe
und es erscheint folgende Anzeige im Display:

3 = Weiter 4= End
> Wartepunkt <

A1

Mit der Taste 3" wechselt man zum Wartepunkt der nachsten Grupperscheint folgende blinkende

Anzeige im Display:

Bitte warten ...

=> Wartepunkt

Wurde der nachste Wartepunkt gefunden, so ergdiodgiende Anzeige:

3 = Weiter 4= End
> Wartepunkt <

A1

Soll der Handbetrieb beendet werden, so wird diggech Driicken der Tastd’,ausgeschaltet.
AnschlieRend erscheint folgende Anzeige:

Interface aus
mit Taste >3< |
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10.3

10.4

Blinken

Wurde der Menlpunkt Blinken angewahlt, so ersdtfelgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Blinken =>

Durch Driicken der Tastet, sucht die Anlage den nachsten Ausschaltpunkergsheint folgende
Anzeige:

Bitte Warten...
> Blinken < kommt

Wurde dieser gefunden, schaltet die Anlage auf dielken. Dieses wird mit folgender Anzeige im Dyl

bestatigt:
Blinken da !
utomatik : >4<

Soll die Anlage zurlick in den Automatikbetrieb gjesdtet werden, so driickt man die Taste ,,
AnschlieBend erscheint folgende Anzeige im Display

Interface aus
mit Taste >3< !

Lampen aus

Wurde der Menlpunkt Lampen aus angewahlt, so ergdiodgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Lampen Aus =3

Durch Drucken der Tastet, sucht die Anlage den nachsten Ausschaltpunkerssheint folgende
Anzeige:

Bitte Warten...
> Aus < kommt

Wurde der Ausschaltpunkt gefunden, schaltet di@galauf Lampen aus. Dieses wird mit folgender
Anzeige im Display bestéatigt:

Aus da !
Automatik : >4<

Soll die Anlage zurtick in den Automatikbetrieb desdtet werden, so driickt man die Taste ,
AnschlieBend erscheint folgende Anzeige im Display

Interface aus
mit Taste >3< !
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10.5

10.6

Allrot

Wurde der Menilpunkt Allrot angewahlt, so erschfstgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Allrot =>

Durch Driicken der Taste, sucht die Anlage den nachsten Allrotpunkt. E€leeint folgende
Anzeige im Display:

IBitte Warten...
> Allrot < kommt

Wurde dieser gefunden, schaltet die Anlage aubAlDieses wird mit folgender Anzeige im Display
bestatigt:

Allrot da !
Automatik : >4<

Soll die Anlage zurtick in den Automatikbetrieb desdtet werden, so driickt man die Taste ,
AnschlieBend erscheint folgende Anzeige im Display

Interface aus
mit Taste >3< |

Programmanwabhl

Wurde der Menlpunkt Programmwahl angewahlt, scheistfolgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
<= Programmwahl

Durch Driicken der Taste&, gelangt man in das Auswahlment fur die Progranwaaduh
Es erscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte auswahlen
Pro1l >+>

Folgende Anzeige im Display gibt die Auswahlrictguan:

>-> vor mit Taste 3"
<-< zurlick mit Tastel”

Reihenfolge:

P1, P2, P3, P4, Dunkel, Blinken

Hinweis:

Es werd()en nur die Programme (P) zur Auswahl angeadie freigegeben wurden (bei Programmierung
tber PC).

Wurde die Anlage mit der Handbox programmiert, inast sich die Auswahl der Programme durch die
Anzahl der eingegeben Programme.
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10.7

Wurde ein Programm angewahlt, so wird dieses anifldiste 4" aufgerufen.

Bitte auswahlen
Beispiel: << Pro2 >+>

Bis in das gewiinschte Programm gewechselt werden, lerscheint folgende Anzeige im Display:

Bitte warten...
Pro 2 kommt

Wurde in das gewiinschte Programm gewechselt, eirdcis Bestatigung folgende Anzeige im Display:

> Pro2da ! <
Uhrbetrieb  >4<

Driickt man in diesem MenU die TastB,,so schaltet die Anlage zurlick auf Uhrbetrieb.
Das Display zeigt folgende Anzeige:

Interface aus
mit Taste >3< !

Hinweis:

Wurde ein Programm angewahlt und man méchte danareleres Programm anwéahlen, so muss man erst
das zuvor gewahlte Programm durch Anwahl der Betdgt Uhrbetrieb ausschalten.

Nach dem Ausschalten des Interfaces schaltet nemeslierneut ein. Dann kann man das gewinschte
Programm im Meni Programmanwahl wie unter Pos. k@sghrieben auswéhlen.

Interface aus

Wenn man an diesem Menipunkt angelangt ist, kammmiiader Tastel” zum vorherigen Menlpunkt
zurlickspringen.

Interface aus
<

Durch Dricken der Tasté', wird das Interface ausgeschaltet.

[ |
[ ] Herrenhohe 6 - 51515 Kirten
BERGHAUS Telefon +49 (0)2207 9677-0

Verkehrstechnik berghaus-verkehrstechnik.de

i\ Peter Berghaus GmbH

31



